
Prologue – Cycle 3 
~ 

Le Maître des dieux 
 

 

  Arceus se devait d’être glorifié comme il se doit. Ainsi le sacre d’Unos fut somptueux. L’été 

battait son plein et la présence du Pokémon Alpha semblait avoir réfréné les envies guerrières 

de ses voisins, du moins pour un temps. 

  Effectivement, la trêve ne dura qu’un an. Portée par ses succès militaires, Askógr lança 

l’assaut contre la cité de Sambucus, siège du culte d’Yveltal. 

  La réaction du nouveau Roi Mythique ne se fit pas attendre. Envoyant Arceus en première 

ligne, le siège fut rapidement brisé par son Jugement et le Temple d’Yveltal libéré. 

  Le Pokémon Annihilation sembla admiratif devant les prouesses guerrières d’Unos. Sentant 

l’opportunité de capturer un second Légendaire, ce dernier l’invita à le rejoindre, promettant 

gloire et âmes au gardien des morts. 

  Ce fut chose faite après que sa force fut éprouvée en combat par le Légendaire : Unos réussit 

à maitriser Yveltal avec son Tyranocif, le premier Pokémon qui l’eut suivi dans sa carrière de 

dresseur. 

 

  Le Clergé de Sambucus acclama son Roi pour avoir obtenu la loyauté de leur dieu. C’était une 

fierté pour eux. De plus, Unos devient le premier Roi Mythique à réunir le soutien de deux 

Légendaires, égalant l’exploit d’AZ à la fin de l’Âge du Fer. 

 

  Obtenant d’Askógr un pacte de non-agression jusqu’à la fin de l’année 491, le Roi Mythique 

profita de se répit pour s’absenter une saison et entrainer son Yveltal dans les montagnes à l’est, 

confiant la défense du royaume aux Augures. 

  Nul ne sut la localisation exacte de cet entrainement. Quoi qu’il en soit, cela porta ses fruits, 

car Unos fit dès son retour une démonstration des pouvoirs d’Yveltal dans le Colosseum 

d’Arceus… pour le plus grand bonheur de son peuple ! En effet, les combats Pokémon étaient 

le divertissement le plus recherché par les keltes. Voilà pourquoi la construction de cette 

majestueuse arène fut ordonnée sur le Mont Asgard en l’an 157. Achevée trois ans plus tard, 

elle accueille depuis la Ligue de Keltios, un tournoi saisonnier opposant les Pokémons les plus 

puissants du royaume… et parfois même ceux des pays voisins ! 

 

(Xerneas qui donne ses bois) 

 

 

 

 

 

 

 

À finir pour le chapitre : 

 

  Grâce à la puissance du Pokémon Divin, / Unos repoussa les nations hostiles au bout de cinq 

ans / et fut acclamé pour avoir ramené la paix à Keltios. 

 



  Mais sous son règne ressurgirent / les Cultes bannis de Darkrai et Giratina. / Leurs adeptes 

gagnèrent en puissance / et n’hésitaient pas à attaquer hommes et Pokémons / avec leurs 

créatures au cœur fermé par la magie noire. 

 

  Face à l’inaction du Roi Mythique, / les augustes Augures, / gardiens des Temples des 

Légendaires / encouragèrent leurs prêtres à défendre les Keltes / contre les deux sectes et leurs 

obscurs Pokémons. 

 

  Sentant l’éminence de la Prophétie du Phénix, / les Augures de Ho-Oh, Rayquaza et Xerneas 

prêtèrent serment / et firent alliance pour trouver la source de ce mal. 

 

  Pendant ce temps-là, nos deux initiés de Ho-Oh / revirent triomphant de leur mission 

diplomatique / auprès des Temples du Dragon céleste et du Cerf féerique, / récompensés chacun 

d’un œuf de Pokémon. / Un Dragon et une Fleur en éclos. 

 

  Alors Gwydion annonça qu’ils seront leurs premiers Pokémons / et les bénira en même temps 

/ que leur nomination en tant que Prêtre et Prêtresse de Ho-Oh / le 1er Solios de l’an 500 sur la 

Colline du Phénix. / Ainsi commence votre aventure… 

 

 
 


