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Méga-Évolutions : 
 

Dessinés par Eysselia 

           
 

           Méga Ho-Oh       Méga Lugia 
     (Feu / Lumière)            (Psy / Eau) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  
 

   Méga Dracolosse 

 (Dragon / Vol) 

 

 

          Méga Libégon (par cdhernly) 
             (Dragon / Insecte) 

 

 

 

                 Méga Florges 

     (Fée / Plante) 

 



Fakemons : 
 

Communs à Keltios (Pokémon Sacred Phoenix) et 

Xeel (Pokémon Mana) 
 

 

 

 

 

 

 

 

      Aquapla    Flablaqua   Glautilus 
 

(Deux lignées évolutives de type Feu et de type Plante similaires à celle-ci sont prévus.) 

 

 

 

           Pyroion 

 

 

 

Fakemons prévus (design d’inspiration, donc non définitif) 
 

Évolution à Bombydou / Rubombelle 
 

 
 

Et/ou nouvelle lignée Fée / Insecte du style 

Chenourson / Gracillule / Nimflora de Pokémon Uranium. 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Inouivre et Séragon, 

évolutions finales d’Insolourdo  
(De Amras Anárion et Cottens – design final) 

 

 

 

Maguorn et Sylvesage, Pokémon Ents de type Plante / Psy 
(Designs d’inspiration) 

 

 

~ Évolitions ~ (Dessinés par Eysselia) 
 

         

Luxali    Ombrali 
 

(Évolution type Lumière et Obscur d’Évoli, représentant le sacré et le maudit.) 

 

 

 

 



Formes régionales : 
 

Dessinés par Katsuki : 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

         Magnéti          Magnéton        Magnézone 

 
Tous trois de type Électrik/Roche, ils représentent l’antique forme de ce Pokémon. Ils sont 

formés de magnétite, de roche et de cristaux. 

 

 
 

 Charpenti       Ouvrifier       Bétochef  
 

Tous trois de type Combat / Plante, ils représentent l’antique forme de ce Pokémon qui à 

l’époque vivait dans les forêts et se servait de bûches comme massue. 

 

 

 

 



Formes Lumière / Obscur : 
 

  Prévus à la base de les représenter par une simple aura, un changement de couleur façon 

Pokémon de type Mana chez BladeRED n’est pas exclu pour le type Lumière. 

  À noter que scénaristiquement, le Type Obscur n’est pas censé être visible comme dans 

Pokémon Colosseum et XD. Leur aura obscure est invisible au commun des mortels, exception 

faite de deux Légendaires très puissants lorsqu’ils perdent le contrôle de leur colère. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Arceus Obscur      Méga-Lugia Obscur              Xerneas Sacré 
(Design d’inspiration)   . .... (D’Eysselia)   (De Amras Anárion) 

 

  

 

         Méga-Laggron Sacré (de dos) 

  (De Amras Anárion) 

    

 
 

      Griknot Sacré 

    Carmache Sacré 

Carchacrok Sacré 
                (De Blade Red) 

 

 
 

Minidraco Sacré 

Draco Sacré 

Dracolosse Sacré 
      (De Blade Red) 
 


