
 

Pyronille / Pyrax antique 
 

 

Lore de la lignée 
 

Habitat : 

  De son vivant, ce Pokémon rayonnait de flamme et de chaleur. En passant dans l’autre-monde, 

il s’est mis à absorber toute forme de chaleur, ne laissant autour de lui que le froid de la mort. 

C’est ainsi qu’on ne le trouve que dans des cimetières perdus au haut des montagnes ou caché 

au plus profond de son ancien lieu de vie, là où le soleil n’apparait jamais. D’autres gardiennent 

le Monde Distorsion, plan d’existence maudit où seuls les spectres peuvent y subsister de 

manière pérenne. 

 

  Sa rareté est à mettre en relation avec sa forme vivante : les Pyronilles sont rares. Leur forme 

spectrale aussi. Mais on dit que pour un Pyronille ou Pyrax de vivant, il y en a un qui est son 

miroir en tant qu’âme errante. Cela n’empêche pas sa forme évoluée spectrale et glaçante d’être 

aussi dangereuse que celle solaire et flamboyante, ce qui fait des possesseurs de Pyrax des 

dresseurs respectés. 

 

  Prenez garde à ne pas toucher ses écailles de glace qui reflètent avec beauté la lumière. 

Irradiant une aura de froid, tout contact avec ce Pokémon peut instantanément geler. 

 

 

Inspiration : 

  Cette forme régionale est tout simplement le reflet de sa forme officielle : après une vie à s’être 

baigné dans les flammes, c’est de glace qu’il s’entoure à sa mort. Tel le Yin et le Yang, ses 

deux formes s’opposent et s’équilibrent. 

 

Type : 

  La lignée troque son type Insecte contre le type Spectre, caractéristique des Pokémons ayant 

trépassés mais qui ont voulu rester dans le monde des vivants. Le type Feu devient de Glace, 

reflétant son autre opposition. À Keltios, ce double-type jouit de 3 immunités et 4 résistances 

(dont une critique), mais au prix de 6 faiblesses. 

 

Stats : 

  Pyronille se révèle particulièrement dangereux à cause de son talent naturel Écailles Glaçantes. 

Cette capacité passive agit comme Corps Ardent, mais gèle l’attaquant au lieu de le brûler ! 

Sachant que sa Défense physique est significativement plus basse que celle Spéciale, cela le 

rend difficile à toucher efficacement. Combiné à son Attaque Spéciale déjà honorable, Pyronille 

antique se voit hissé au tier Never Used, synonyme de banlist pour la Little Cup. 

 

  Son évolution accentue ses forces et faiblesses. L’Attaque Spéciale est excellente, la Défense 

spéciale très bonne, la Vitesse bonne et les PV assez bons. Placer une Papillodanse en fait un 

dangereux sweeper avec un double-STAB de coverage redoutable. Même si sa Vitesse est un 

peu plus faible que sa forme solaire, Pyrax antique outspeedera bon nombre d’ennemis à +1. 

  Il n’y a que son Attaque qui est trop faible pour être exploitable et sa Défense fragile qui 

constitue son véritable talon d’Achille, mais il faut prendre garde à son Talent qui par défaut a 

30% de geler l’assaillant qui se risque au corps-à-corps contre lui. 



  Globalement, Pyrax antique sera privilégié dans un rôle de sweeper, mais il peut être joué en 

Stall en misant sur la Grêle et Voile Aurore combiné à des attaques de drain ou Atterrissage. 

Dans les deux cas, il nécessite au moins un tour de placement avant de dévoiler son plein 

potentiel. 

 

 

Movepool : 

 

  Ce Pokémon a naturellement accès aux attaques de ses types, physique ou spéciales. Les 

attaques spéciales seront néanmoins à privilégier à cause de sa stat d’attaque physique 

significativement plus faible. 

  On retrouve une certaine corrélation entre ses nouveaux types et ses nouvelles attaques : Vent 

Mauvais remplace Poudre Argenté, Ball’Ombre remplace Bourdon, Laser-Glace remplace 

Canicule, Blizzard remplace Déflagration… Représailles sera aussi présent. 

   De l’héritage de son vivant, il perd l’accès à toutes les attaques Feu (excepté Feu Follet) mais 

conserve certaines aptitudes pour absorber la vie (Vol-Vie, Vampirisme…) et pour Pyrax, à la 

magie du vent (Tornade, Cyclone et Vent Violent). Gare à la Papillodanse de ce dernier qui le 

rend potentiellement très dangereux !  

  Peu d’attaque de statut seront présentes hormis les capacités habituelles de type Spectre (Dépit, 

Malédiction, Balance, Onde Folie…) Ce Pokémon est surtout offensif. En sus de ses STABs, 

son coverage se limitera au type Vol, Plante, Ténèbres et Insecte. 

  Via parchemin, il peut néanmoins apprendre Grêle et Voile Aurore, ainsi que Giga-Sangsue 

et Atterrissage pour restaurer sa vie. 

 

 

Caractéristiques de la lignée : 
 

Courbe d’expérience : Lent (1 250 000 XP au niveau 100) 

Groupe de reproduction : Mort-Vivant 

Sexe-ratio : 50% mâle, 50% femelle 

Douleur de l’évolution : maximale (très douloureuse) 

Fertilité de l’espèce : Néant. Ce Pokémon Spectre est le fruit de la réincarnation d’un Pyronille 

ou d’un Pyrax originel dont l’âme est restée dans le monde des vivants. 

Temps d’éclosion : Néant (10 240 pas si un œuf est généré, possible uniquement en trichant) 

 

 

Rappel sur le Gameplay de Sacred Phoenix : 

  • La table des types est rééquilibrée, ce qui engendrer quelques différences par rapport aux 

vulnérabilités officielles. 

  • Les groupes d’œuf seront révisés pour se rapprochée d’une classification phylogénétique 

plus réaliste des Pokémons. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Pyronille antique 

 

  
 

Nom : Pyronille antique – Ancient Larvesta 

Espèce : Pokémon Cocon de glace 

Description Pokédex : En passant dans l’autre monde, ce Pokémon qui autrefois apportait la 

chaleur est désormais un esprit de glace. 

Taille : 0,7 m (2'04") 

Masse : 15,8 kg (34,8 lbs) 

Taux de capture : 50 

Expérience de base : 72 

Rareté : Rare 

Tier : Never Used – LC 

---------- 

 

Type : Spectre / Glace 

Immunités : Normal, Glace, Combat 

Résistance critique : Insecte 

Résiste : Plante, Poison, Psy 

Craint : Feu, Roche, Spectre, Ténèbres, Acier, Lumière 

# Sous Clairvoyance, Flair ou Querelleur : Résistant à Normal, neutre à Combat 

---------- 

 

Bases stats : 

PV : 55 

Attaque : 53 

Défense : 46 

Attaque Spéciale : 86 

Défense Spéciale : 67 

Vitesse : 53 

---------- 

Total : 360 

 

EV : +1 Att Spé 

 



Talents :  

• Écailles glaçantes : Peut geler l’attaquant lorsque le Pokémon subit une attaque directe. 

• Corps Maudit (caché) : Quand le Pokémon est touché par une capacité, il inflige parfois 

Entrave sur celle-ci. 

 

 

Dimorphisme sexuel :  

Aucun 

 

 

Évolue en Pyrax antique à partir du niveau 54. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Pyrax antique 
 

  
 

Nom : Pyrax antique – Ancient Volcarona 

Espèce : Pokémon Phalène de glace 

Description Pokédex : Ses ailes de glace spectrale sont aussi brillantes qu’un miroir. Elles ont 

le pouvoir de geler quiconque les touche. 

Taille : 1,6 m (5'03") 

Masse : 36,6 kg (80.7 lbs) 

Taux de capture : 15 

Expérience de base : 278 

Rareté : Très rare 

Tier : Over Used 

---------- 

 

Type : Spectre / Glace 

Immunités : Normal, Glace, Combat 

Résistance critique : Insecte 

Résiste : Plante, Poison, Psy 

Craint : Feu, Roche, Spectre, Ténèbres, Acier, Lumière 

# Sous Clairvoyance, Flair ou Querelleur : Résistant à Normal, neutre à Combat 

---------- 

 

Bases stats : 

PV : 85 (+30) 

Attaque : 62 (+9) 

Défense : 64 (+18) 

Attaque Spéciale : 137 (+51) 

Défense Spéciale : 111 (+44) 

Vitesse : 91 (+38) 

---------- 

Total : 550 (+190) 

 



EV : +3 Att Spé 

 

Talents :  

• Écailles glaçantes : Peut geler l’attaquant lorsque le Pokémon subit une attaque directe. 

• Corps Maudit (caché) : Quand le Pokémon est touché par une capacité, il inflige parfois 

Entrave sur celle-ci. 

 

 

Dimorphisme sexuel :  

Aucun. 

 

 

Évolution finale, pas de Méga-Évolution 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Movepool inné (par montée de niveau) 

Attaque Type Cat. Puis. Pré. Souffle Mana Niveau   

       Kainuceau Arkainu - 

       Départ Hérité d’évo  

       Départ Hérité d’évo  

       5 Hérité d’évo  

       10 Hérité d’évo  

       12   

       14 14  

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

          

       Évo requise Évo requise  

          

          

          



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Movepool acquis (CT, maitre des capacités…) 
 

WIP 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Movepool Lumière 
 

WIP 

 

 

 

Movepool Obscur 
 

WIP 

          

          

          

Attaque Type Cat. Puis. Pré. Souffle Mana Aptitude   

       Kainuceau Arkainu - 

          

          

          

          

          

          

          



 

 

 

 

 

 

 

 

 


