Terriceau / Mignoise / Gerlune

Lore de la lignée

Habitat :

Ce Pokémon est un rongeur nocturne endémique du désert d’Ibéria, ce qui en fait un Pokémon
rare. Le petit ne sort que la nuit. Avec un peu de chance, on peut croiser un adulte de jour.

La Grotte Sierra a 1’est du désert abrite quelques especes de plus haut niveau, notamment la
derniére forme évoluée trouvable au plus profond de la caverne.

Type :

La lignée possede le type Sol et une certaine affinité avec les tempétes de sable. Les secondes
et troisiemes formes ont en plus le type Fée, ce qui en fait un double-type unique aux résistances
tres hétérogenes (2 immunités, 7 résistances et 5 faiblesses simples) et une niche stratégique
intéressante. Sa forme finale est Rarely Used du fait de ses 5 faiblesses. (Ne pas oublier qu’avec
8 attaques par Pokémon, ca sera facile de frapper sur I’'un de ses points faibles.)

Stats :

Plutét fragile sur le physique, ce Pokémon préfére taper en spécial. Sa vitesse est trés bonne a
ses stades 1 et 2, mais dans la moyenne au stade 3. Le stade 2 est celle avec la répartition des
stats la plus équilibrée, avant de clairement se spécialiser en spécial au stade 3 avec un bulk
honorable.

Movepool :

Concernant le movepool, il est axé sur 2 thémes : le désert et les pouvoirs lunaires avec une
dominante sur le spécial.

Le theme du désert se traduit par la maitrise des attaques de type Sol basé sur le sable et la
magie (Tempéte Sable, Tourbi-Sable, Telluriforce...)

Le théme lunaire se traduit par les attaques de type Fée permettant d’attaquer (Pouvoir Lunaire,
Eclat Magique...) et de soigner (Rayon Lune, Vceu...) Ses attaques de statut seront surtout des
buffs.

Son affinité avec le désert et la lune lui permettra a partir du stade 2 ou 3 d’apprendre une petite
poignée d’attaque de type Roche (Piége de Roc, Garde Large, Pouvoir Antique et Rayon
Gemme), Feu (Roue de Feu, Calcination et Rebondifeu) et Psy. Sa plume lui donnera acces a
quelques attaques spéciales de type Vol, dont Tranch’Air et Tornade.

Il sera capable d’apprendre 1’équivalent des attaques physiques Sol et Fée par PT (Parchemin
technique).

Courbe d’expérience : Normale (1 000 000 XP au niveau 100)

Groupe de reproduction : Rongeur (Juvénile pour Terriceau)

Sexe-ratio : 50 % males, 50 % de femelles

Fertilité de I’espece : Des I’évolution en Mignoise (soit au niveau 21 minimum)
Temps d’éclosion : 3840 pas (15 cycles)



Rappel sur le Gameplay de Sacred Phoenix :

* La table des types est rééquilibrée, ce qui engendrer quelques différences par rapport aux
vulnérabilites officielles.

* Les groupes d’ceuf seront révisés pour se rapprochée d’une classification phylogénétique
plus réaliste des Pokémons.



Terriceau

Nom : Terriceau - Jersand

Espéce : Pokémon Souriceau

Description Pokédex : Encore fréle, ce petit Pokémon ne quitte son terrier que la nuit. Sa queue
est réputée pour étre trés douce.

Taille : 0,2 m (0'08")

Masse : 1,9 kg (4,2 Ibs)

Rarete : Rare

Tier : Poorly Used — LC

Type : Sol

Immunités : Electrik

Résiste : Poison, Roche

Craint : Eau, Plante, Glace (+ Feu si Boule de Poils)

Bases stats :

PV :42

Attaque : 36

Défense : 44

Attaque Spéciale : 50
Défense Spéciale : 55
Vitesse : 58

Total : 285



Talents :

* Boule de Poils : Divise par deux les dégats des attaques directes subies par le Pokémon, mais
double les dégats des capacites de type Feu.

* Baigne Sable : Augmente la Vitesse lors des tempétes de sable.

« Inconscient (caché) : Ignore les changements de stats de I’ennemi.

Dimorphisme sexuel :
Aucun a ce stade de développement

Evolue en Mignoise au niveau 21.



Mignoise

Nom : Mignoise - Charboa

Espece : Pokémon Gerboise

Description Pokédex : Ses pattes se sont développées, ce qui lui permet de courser ses
adversaires. Sa queue brille sous la lune.

Taille : 0,5m (1'08")

Masse : 8,6 kg (19,0 Ibs)

Rarete : Rare

Tier : Poorly Used — NFE (Never Used avec 1’Evoluroc)

Type : Sol / Fée

Immunités : Electrik, Dragon

Résiste : Combat, Insecte, Roche, Ténébres, Fée, Obscur, Lumiére
Craint : Eau, Plante, Glace, Psy, Acier

Bases stats :

PV : 62 (+20)

Attaque : 61 (+25)

Défense : 59 (+15)

Attaque Spéciale : 68 (+18)
Défense Spéciale : 71 (+16)
Vitesse : 84 (+26)

Total : 405



Talents :

 Peau Miracle : Double la résistance aux capacités de statut.

* Baigne Sable : Augmente la Vitesse lors des tempétes de sable.

« Inconscient (caché) : Ignore les changements de stats de 1’ennemi.

Dimorphisme sexuel :
Aucun a ce stade de développement

Evolue en Gerlune de nuit au niveau 39.



Gerlune

Nom : Gerlune - Jermoon

Espeéce : Pokémon Plume lunaire

Description Pokédex : Sa queue s’est transformée en une plume magique. On dit qu’elle a le
pouvoir d’exaucer les voeux.

Taille : 1,3 m (4'03")

Masse : 25,2 kg (55,6 1bs)

Rarete : Tres rare

Tier : Rarely Used

Type : Sol / Fée

Immunités : Electrik, Dragon

Résiste : Combat, Insecte, Roche, Ténébres, Fée, Obscur, Lumiére
Craint : Eau, Plante, Glace, Psy, Acier

Bases stats :

PV : 87 (+25)

Attaque : 66 (+5)

Défense : 86 (+27)

Attaque Spéciale : 98 (+30)
Défense Spéciale : 101 (+30)
Vitesse : 87 (+3)

Total : 525



Talents :

 Peau Miracle : Double la résistance aux capacités de statut.

* Baigne Sable : Augmente la Vitesse lors des tempétes de sable.

« Inconscient (caché) : Ignore les changements de stats de I’ennemi.

Dimorphisme sexuel :
La plume du male est plus grande que celle de la femelle.



Movepool inné (par montée de niveau)

Attaque Type | Cat. | Puis. | Pré. | Souffle | Mana Niveau
Terriceau Mignoise Gerlune
Charge 35 | 100 4 - Départ | Hérité d’évo | Hérité d’évo
Mimi-Queue - 100 4 - 3 Hérité d’évo | Hérité d’évo
Jet de Sable - J100] & - 6 Heérité d’évo | Hérité d’évo
Boul'Armure ) - ') 3 1 8 Hérité d’évo | Hérité d’évo
Coud'Boue 20 | 100 8 - 11 Hérité d’évo | Hérité d’évo
Regard Touchant - 100 - 7 15 Hérité d’évo | Hérité d’évo
Tourbi-Sable 35 | 85 6 6 18 Hérité d’évo | Hérité d’évo
Vent Féérique 40 | 100 - 6 21 21 Hérité d’évo
Tornade 40 | 100 - 5 Evo requise 23 Hérité d’évo
Charme - 100 23 24 Hérité d’évo
Tir de Boue 55 | 95 8 8 25 27 Hérité d’évo
Choc Mental 50 | 100 - 10 | Evo requise 29 Hérité d’évo
Roue de Feu 60 | 100 6 6 Evo requise 32 Hérité d’évo
Garde Large € - 0 - 20 Evo requise 34 Hérité d’évo
Coup d'Boule 70 | 100 16 - 28 36 Hérité d’évo
Tunnel 100 | 100 19 - 32 38 Hérité d’évo
Eclat Magique 80 | 100 - 21 34 39 39
Tempéte de Sable - 0 - 30 36 41 43
Rayon Lune ) - 0 - 29 39 44 47
Lame d'Air 75 | 95 6 18 | Evorequise | Evo requise 50
Rayon Gemme 80 | 100 - 20 | Evorequise | Evo requise 54
Telluriforce 90 | 100 6 20 41 50 56
Veeu - © - 26 43 55 61
Pouvoir Lunaire 95 | 100 - 30 50 58 64
Pouvoir Antique 60 | 100 - 25 Evo requise | Evo requise 70




Movepool acquis (CT, maitre des capacités...)

WIP
Attaque Type | Cat. | Puis. | Pré. | Souffle | Mana | Aptitude
Terriceau Mignoise Gerlune

Piege de Roc

Psyko

Zénith

Tunnelier 80 | 95 18 4
Champ Brumeux

Rafale Psy 65 | 100

Rebondifeu 70 | 100 5 14

Movepool Lumiere

WIP

Movepool Obscur

WIP




