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Objets (divers)

Sont regroupés ici :
• Tous les objets d’évolution
• Tout ce qui est utilisable sur la map (encens répulsif, miel…), hors objets rares et sorts
• Les objets servant exclusivement de monnaie d’échange pour un PNJ (reliques forgées…)
• Tout ce qui est inclassable

Noigrume

	Nom de l’objet
	Symbol
	ID string
	Ordre sac
	Prix tarif
	Puiss Dégom
	Consom-mable ?
	Util
map
	Util
combat
	Tag
Tenable
	Obte-nable ?

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Noigrume
	:apricorn
	
	
	200
	30
	true
	false
	false
	true
	true

	Jolie Plume
	:pretty_feather
	
	
	300
	10
	true
	false
	false
	true
	true




Toniques

Sont regroupés ici :

• Tous les objets qui incrémentent la satiété ou la gaieté (sauf baies), et tant que ça ne soigne pas un Pokémon (sinon ça va dans la poche Médecine).
• Tous les vitamines et objets à usage unique impactant les caractéristiques d’un Pokémon (sauf objets d’évolution)

	Nom de l’objet
	Symbol
	ID string
	Ordre sac
	Prix tarif
	Puiss Dégom
	Consom-mable ?
	Util
map
	Util
combat
	Tag
Tenable
	Obte-nable ?

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Miel
	:honey
	
	
	300
	30
	true
	true
	false
	true
	true

	Petit Champi
	:tiny_mushroom
	
	
	200
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Gros Champi
	:big_mushroom
	
	
	600
	20
	true
	true
	false
	true
	true

	Champi Suave
	:balm_mushroom
	
	
	2000
	30
	true
	true
	false
	true
	true

	Super Bonbon
	:rare_candy
	
	
	10000
	10
	true
	true
	false
	true
	false

	PP Plus
	:pp_up
	
	
	10000
	20
	true
	true
	false
	true
	false

	PP Max
	:pp_max
	
	
	10000
	20
	true
	true
	false
	true
	false

	Essence de Souffle
	:essence_of_breath
	
	
	5000
	20
	true
	true
	false
	true
	true

	Essence de Mana
	:essence_of_mana
	
	
	5000
	20
	true
	true
	false
	true
	true

	Essence d'Éther
	:essence_of_ether
	
	
	14000
	20
	true
	true
	false
	true
	true

	Brouet Améthyste
	:amethyst_soup
	
	
	1000
	30
	true
	true
	false
	true
	true

	Brouet Rubis
	:ruby_soup
	
	
	1000
	30
	true
	true
	false
	true
	true

	Brouet Citrine
	:citrine_soup
	
	
	1000
	30
	true
	true
	false
	true
	true

	Brouet Saphir
	:sapphire_soup
	
	
	1000
	30
	true
	true
	false
	true
	true

	Brouet Émeraude
	:emerald_soup
	
	
	1000
	30
	true
	true
	false
	true
	true

	Brouet Corail
	:coral_soup
	
	
	1000
	30
	true
	true
	false
	true
	true

	Brouet Risqué
	:perilous_soup
	
	
	2500
	30
	true
	true
	false
	true
	true

	Plume Santé
	:health_feather
	
	
	300
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Plume Force
	:muscle_feather
	
	
	300
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Plume Armure
	:resist_feather
	
	
	300
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Plume Esprit
	:genius_feather
	
	
	300
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Plume Mental
	:clever_feather
	
	
	300
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Plume Sprint
	:swift_feather
	
	
	300
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	PV Plus
	:hp_up
	
	
	3200
	20
	true
	true
	false
	true
	false

	Protéine
	:protein
	
	
	3200
	20
	true
	true
	false
	true
	false

	Fer
	:iron
	
	
	3200
	20
	true
	true
	false
	true
	false

	Carbone
	:carbos
	
	
	3200
	20
	true
	true
	false
	true
	false

	Calcium
	:calcium
	
	
	3200
	20
	true
	true
	false
	true
	false

	Zinc
	:zinc
	
	
	3200
	20
	true
	true
	false
	true
	false

	Extrait de Santé
	:health_extract
	
	
	3600
	30
	true
	true
	false
	true
	true

	Extrait de Protéine
	:protein_extract
	
	
	3600
	30
	true
	true
	false
	true
	true

	Extrait de Fer
	:iron_extract
	
	
	3600
	30
	true
	true
	false
	true
	true

	Extrait de Calcium
	:calcium_extract
	
	
	3600
	30
	true
	true
	false
	true
	true

	Extrait de Zinc
	:zinc_extract
	
	
	3600
	30
	true
	true
	false
	true
	true

	Extrait de Carbone
	:carbos_extract
	
	
	3600
	30
	true
	true
	false
	true
	true

	Philtre de Santé
	:health_philter
	
	
	24000
	40
	true
	true
	false
	true
	true

	Philtre de Force
	:strength_philter
	
	
	24000
	40
	true
	true
	false
	true
	true

	Philtre d’Endurance
	:endurance_philter
	
	
	24000
	40
	true
	true
	false
	true
	true

	Philtre d’Esprit
	:spirit_philter
	
	
	24000
	40
	true
	true
	false
	true
	true

	Philtre de Volonté
	:willpower_philter
	
	
	24000
	40
	true
	true
	false
	true
	true

	Philtre d’Agilité
	:agility_philter
	
	
	24000
	40
	true
	true
	false
	true
	true

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Parfum doux musqué
	:joy_musky_scent
	
	
	450
	20
	true
	true
	false
	true
	true

	Parfum doux floral
	:joy_floral_scent
	
	
	450
	20
	true
	true
	false
	true
	true

	Parfum doux fruité
	:joy_fruity_scent
	
	
	450
	20
	true
	true
	false
	true
	true

	Parfum doux boisé
	:joy_swoody_scent
	
	
	450
	20
	true
	true
	false
	true
	true

	Parfum doux ambré
	:joy_amber_scent
	
	
	450
	20
	true
	true
	false
	true
	true

	Parfum tonifiant musqué
	:excite_musky_scent
	
	
	1000
	20
	true
	true
	false
	true
	true

	Parfum tonifiant floral
	:excite_floral_scent
	
	
	1000
	20
	true
	true
	false
	true
	true

	Parfum tonifiant fruité
	:excite_fruity_scent
	
	
	1000
	20
	true
	true
	false
	true
	true

	Parfum tonifiant boisé
	:excite_woody_scent
	
	
	1000
	20
	true
	true
	false
	true
	true

	Parfum tonifiant ambré
	:excite_amber_scent
	
	
	1000
	20
	true
	true
	false
	true
	true

	Parfum palpitant musqué
	:vivid_musky_scent
	
	
	2100
	20
	true
	true
	false
	true
	true

	Parfum palpitant floral
	:vivid_floral_scent
	
	
	2100
	20
	true
	true
	false
	true
	true

	Parfum palpitant fruité
	:vivid_fruity_scent
	
	
	2100
	20
	true
	true
	false
	true
	true

	Parfum palpitant boisé
	:vivid_woody_scent
	
	
	2100
	20
	true
	true
	false
	true
	true

	Parfum palpitant ambré
	:vivid_amber_scent
	
	
	2100
	20
	true
	true
	false
	true
	true

	Parfum légendaire
	:legendary_scent
	
	
	9000
	20
	true
	true
	false
	true
	true




Médecine

Sont regroupés ici :
• Tous les médicaments qui peuvent s’utiliser depuis le sac en combat ou hors combat si ça soigne un Pokémon.
• Les Herbes Mental, Blanche et Pouvoir, car deux d’entre elles sont utilisables directement en combat. (La troisième est dans cette poche par soucis de cohérence.)
• La Poké-Poupée (car utilisable qu’en combat)
* prix tarif non définitif (tant que ça restaure que des PP)

	Nom de l’objet
	Symbol
	ID string
	Ordre sac
	Prix tarif
	Puiss Dégom
	Consom-mable ?
	Util
map
	Util
combat
	Tag
Tenable
	Obte-nable ?

	Antidote
	:antidote
	
	1
	100
	30
	true
	true
	true
	true
	false

	Anti-Brûle
	:burn_heal
	
	2
	250
	30
	true
	true
	true
	true
	false

	Antigel
	:ice_heal
	
	3
	250
	30
	true
	true
	true
	true
	false

	Réveil
	:awakening
	
	4
	250
	30
	true
	true
	true
	true
	false

	Anti-Para
	:paralyze_heal
	
	5
	200
	30
	true
	true
	true
	true
	false

	Poudre Soin
	:heal_powder
	
	6
	450
	10
	true
	true
	:asmd
	true
	true

	Total Soin
	:full_heal
	
	7
	600
	30
	true
	true
	true
	true
	false

	Lava Cookie
	:lava_cookie
	
	8
	350
	10
	true
	true
	:asmd
	true
	false

	Vieux Gâteau
	:old_gateau
	
	9
	350
	10
	true
	true
	:asmd
	true
	false

	Glace Volute
	:casteliacone
	
	10
	350
	10
	true
	true
	:asmd
	true
	false

	Galette Illumis
	:lumiose_galette
	
	11
	350
	10
	true
	true
	:asmd
	true
	false

	Sablé Yantreizh
	:shalour_sable
	
	12
	350
	10
	true
	true
	:asmd
	true
	false

	Malasada Maxi
	:big_malasada
	
	13
	350
	10
	true
	true
	:asmd
	true
	false

	Crok’Argenta
	:pewter_crunchies
	
	14
	350
	10
	true
	true
	:asmd
	true
	false

	Eau de Source
	:spring_water
	
	15
	10
	0
	true
	true
	:asmd
	false
	true

	Soignon
	:medicinal_leek
	
	16
	100
	20
	true
	true
	:asmd
	true
	true

	Potion
	:potion
	
	17
	300
	30
	true
	true
	true
	true
	false

	Chococœur
	:sweet_heart
	
	18
	300
	10
	true
	true
	true
	true
	true

	Jus de Baie
	:berry_juice
	
	19
	225
	10
	true
	true
	true
	true
	true

	Bonbon Rage
	:rage_candy_bar
	
	20
	300
	10
	true
	true
	:asmd
	true
	false

	Eau Fraîche
	:fresh_water
	
	21
	200
	30
	true
	true
	:asmd
	true
	false

	Poudrénergie
	:energy_powder
	
	22
	500
	10
	true
	true
	:asmd
	true
	true

	Soda Cool
	:soda_pop
	
	23
	300
	30
	true
	true
	:asmd
	true
	false

	Distillat de baies
	:berry_distillate
	
	24
	1000
	30
	true
	true
	:asmd
	true
	true

	Potion de soin
	:potion_of_healing
	
	25
	700
	30
	true
	true
	:asmd
	true
	true

	Super Potion
	:super_potion
	
	26
	700
	30
	true
	true
	true
	true
	false

	Limonade
	:lemonade
	
	27
	350
	30
	true
	true
	:asmd
	true
	false

	Lait Meumeu
	:moomoo_milk
	
	28
	1000
	30
	true
	true
	:asmd
	true
	true

	Potion profuse
	:plentiful_potion
	
	29
	1250
	30
	true
	true
	:asmd
	true
	true

	Hyper Potion
	:hyper_potion
	
	30
	1750
	30
	true
	true
	true
	true
	false

	Racinénergie
	:energy_root
	
	31
	1000
	10
	true
	true
	:asmd
	true
	true

	Potion concentrée
	:concentrated_potion
	
	32
	1750
	30
	true
	true
	:asmd
	true
	true

	Potion magistrale
	:masterful_potion
	
	33
	2500
	30
	true
	true
	:asmd
	true
	true

	Potion Max
	:max_potion
	
	34
	2500
	30
	true
	true
	true
	true
	false

	Potion suprême
	:ultimate_potion
	
	35
	3000
	30
	true
	true
	:asmd
	true
	true

	Guérison
	:full_restore
	
	36
	3000
	30
	true
	true
	true
	true
	false

	Huile
	:ether
	
	37
	300
	30
	true
	true
	true
	true
	false

	Huile Max
	:max_ether
	
	38
	600
	30
	true
	true
	true
	true
	false

	Élixir
	:elixir
	
	39
	2000
	30
	true
	true
	true
	true
	false

	Max Élixir
	:max_elixir
	
	40
	4000
	30
	true
	true
	true
	true
	false

	Éther de Souffle
	:ether_of_breath
	
	41
	300*
	30
	true
	true
	:asmd
	true
	true

	Éther de Mana
	:ether_of_mana
	
	42
	600*
	30
	true
	true
	:asmd
	true
	true

	Éther concentré
	:concentrated_ether
	
	43
	2000*
	30
	true
	true
	:asmd
	true
	true

	Éther suprême
	:ultimate_ether
	
	44
	4000*
	30
	true
	true
	:asmd
	true
	true

	Garde-Stats
	:guard_spec
	
	45
	350
	20
	true
	false
	true
	true
	false

	Muscle +
	:dire_hit
	
	46
	650
	20
	true
	false
	true
	true
	false

	Attaque +
	:x_attack
	
	47
	500
	20
	true
	false
	true
	true
	false

	Défense +
	:x_defense
	
	48
	550
	20
	true
	false
	true
	true
	false

	Vitesse +
	:x_speed
	
	49
	350
	20
	true
	false
	true
	true
	false

	Précision +
	:x_accuracy
	
	50
	950
	20
	true
	false
	true
	true
	false

	Spécial +
	:x_sp_atk
	
	51
	350
	20
	true
	false
	true
	true
	false

	Déf. Spé. +
	:x_sp_def
	
	52
	350
	20
	true
	false
	true
	true
	false

	Poké Poupée
	:poke_doll
	
	53
	300*
	10
	true
	false
	true
	true
	true

	Herbe Blanche
	:white_herb
	
	54
	500
	10
	true
	true
	true
	true
	true

	Herbe Mental
	:mental_herb
	
	55
	100
	10
	true
	true
	true
	true
	true

	Herbe Pouvoir
	:power_herb
	
	56
	100
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Rappel
	:revive
	
	57
	3200
	40
	true
	true
	:asmd
	true
	true

	Herbe Rappel
	:revival_herb
	
	58
	2800
	10
	true
	true
	:asmd
	true
	true

	Rappel Max
	:max_revive
	
	59
	5500
	70
	true
	true
	:asmd
	true
	true

	Cendres Sacrées
	:sacred_ash
	
	60
	-1
	0
	true
	true
	false
	true
	true




Baies

Sont regroupés ici :
• Toutes les baies

	Nom de l’objet
	Symbol
	ID string
	Ordre sac
	Prix tarif
	Puiss Dégom
	Consom-mable ?
	Util
map
	Util
combat
	Tag
Tenable
	Obte-nable ?

	Baie Ceriz
	:cheri_berry
	
	1
	150
	10
	true
	true
	true
	true
	true

	Baie Maron
	:chesto_berry
	
	2
	150
	10
	true
	true
	true
	true
	true

	Baie Pêcha
	:pecha_berry
	
	3
	150
	10
	true
	true
	true
	true
	true

	Baie Fraive
	:rawst_berry
	
	4
	150
	10
	true
	true
	true
	true
	true

	Baie Willia
	:aspear_berry
	
	5
	150
	10
	true
	true
	true
	true
	true

	Baie Mepo
	:leppa_berry
	
	6
	300
	10
	true
	true
	true
	true
	true

	Baie Oran
	:oran_berry
	
	7
	100
	10
	true
	true
	true
	true
	true

	Baie Kika
	:persim_berry
	
	8
	150
	10
	true
	true
	true
	true
	true

	Baie Prine
	:lum_berry
	
	9
	550
	10
	true
	true
	true
	true
	true

	Baie Sitrus
	:sitrus_berry
	
	10
	400
	10
	true
	true
	true
	true
	true

	Baie Figuy
	:figy_berry
	
	11
	400
	10
	true
	true
	true
	true
	true

	Baie Wiki
	:wiki_berry
	
	12
	400
	10
	true
	true
	true
	true
	true

	Baie Mago
	:mago_berry
	
	13
	400
	10
	true
	true
	true
	true
	true

	Baie Gowav
	:aguav_berry
	
	14
	400
	10
	true
	true
	true
	true
	true

	Baie Papaya
	:iapapa_berry
	
	15
	400
	10
	true
	true
	true
	true
	true

	Baie Framby
	:razz_berry
	
	16
	100
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Baie Remu
	:bluk_berry
	
	17
	100
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Baie Nanab
	:nanab_berry
	
	18
	100
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Baie Repoi
	:wepear_berry
	
	19
	100
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Baie Nanana
	:pinap_berry
	
	20
	100
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Baie Grena
	:pomeg_berry
	
	21
	250
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Baie Alga
	:kelpsy_berry
	
	22
	250
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Baie Qualot
	:qualot_berry
	
	23
	250
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Baie Lonme
	:hondew_berry
	
	24
	250
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Baie Resin
	:grepa_berry
	
	25
	250
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Baie Tamato
	:tamato_berry
	
	26
	250
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Baie Siam
	:cornn_berry
	
	27
	300
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Baie Mangou
	:magost_berry
	
	28
	300
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Baie Rabuta
	:rabuta_berry
	
	29
	300
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Baie Tronci
	:nomel_berry
	
	30
	300
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Baie Kiwan
	:spelon_berry
	
	31
	600
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Baie Palma
	:pamtre_berry
	
	32
	600
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Baie Stekpa
	:watmel_berry
	
	33
	600
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Baie Durin
	:durin_berry
	
	34
	600
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Baie Myrte
	:belue_berry
	
	35
	600
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Baie Chocco
	:occa_berry
	
	36
	500
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Baie Pocpoc
	:passho_berry
	
	37
	500
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Baie Yapap
	:payapa_berry
	
	38
	500
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Baie Kébia
	:kebia_berry
	
	39
	500
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Baie Zalis
	:chilan_berry
	
	40
	500
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Baie Pomroz
	:chople_berry
	
	41
	500
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Baie Nanone
	:yache_berry
	
	42
	500
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Baie Sédra
	:kasib_berry
	
	43
	500
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Baie Ratam
	:rindo_berry
	
	44
	500
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Baie Parma
	:wacan_berry
	
	45
	500
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Baie Fraigo
	:haban_berry
	
	46
	500
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Baie Cobaba
	:coba_berry
	
	47
	500
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Baie Lampou
	:colbur_berry
	
	48
	500
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Baie Panga
	:tanga_berry
	
	49
	500
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Baie Jouca
	:shuca_berry
	
	50
	500
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Baie Charti
	:charti_berry
	
	51
	500
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Baie Selro
	:roseli_berry
	
	52
	500
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Baie Dira
	:nevea_berry
	
	53
	500
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Baie Babiri
	:babiri_berry
	
	54
	500
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Baie Feren
	:irell_berry
	
	55
	500
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Baie Lichii
	:liechi_berry
	
	56
	800
	10
	true
	true
	true
	true
	true

	Baie Lingan
	:ganlon_berry
	
	57
	800
	10
	true
	true
	true
	true
	true

	Baie Sailak
	:salac_berry
	
	58
	800
	10
	true
	true
	true
	true
	true

	Baie Pitaye
	:petaya_berry
	
	59
	800
	10
	true
	true
	true
	true
	true

	Baie Abriko
	:apicot_berry
	
	60
	800
	10
	true
	true
	true
	true
	true

	Baie Lansat
	:lansat_berry
	
	61
	1000
	10
	true
	true
	true
	true
	true

	Baie Frista
	:starf_berry
	
	62
	1000
	10
	true
	true
	true
	true
	true

	Baie Éka
	:kee_berry
	
	63
	1000
	10
	true
	true
	true
	true
	true

	Baie Micle
	:micle_berry
	
	64
	1000
	10
	true
	true
	true
	true
	true

	Baie Rangma
	:maranga_berry
	
	65
	1000
	10
	true
	true
	true
	true
	true

	Baie Enigma
	:enigma_berry
	
	66
	1000
	10
	true
	true
	true
	true
	true

	Baie Manae
	:manae_berry
	
	67
	1000
	10
	true
	true
	true
	true
	true

	Baie Chérim
	:custap_berry
	
	68
	1000
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Baie Pommo
	:rowap_berry
	
	69
	1000
	10
	true
	true
	false
	true
	true

	Baie Jaboca
	:jaboca_berry
	
	70
	1000
	10
	true
	true
	false
	true
	true




Matériaux





Sont regroupés ici :
• Les Noigrumes
• Tout ce qui est le fruit du minage (pépites, lingots, coquillages, cristaux bruts…)
• Les ingrédients forgés servant exclusivement d’étape intermédiaire pour une autre recette (Cristal de Stase, Parchemin, Poudre Champignon…).

	Nom de l’objet
	Symbol
	ID string
	Ordre sac
	Prix tarif
	Puiss Dégom
	Consom-mable ?
	Util
map
	Util
combat
	Tag
Tenable
	Obte-nable ?

	Noigrume Rouge
	:red_apricorn
	
	1
	300
	30
	true
	false
	false
	true
	true

	Noigrume Bleu
	:blue_apricorn
	
	2
	300
	30
	true
	false
	false
	true
	true

	Noigrume Jaune
	:yellow_apricorn
	
	3
	300
	30
	true
	false
	false
	true
	true

	Noigrume Vert
	:green_apricorn
	
	4
	300
	30
	true
	false
	false
	true
	true

	Noigrume Rose
	:pink_apricorn
	
	5
	300
	30
	true
	false
	false
	true
	true

	Noigrume Blanc
	:white_apricorn
	
	6
	300
	30
	true
	false
	false
	true
	true

	Noigrume Noir
	:black_apricorn
	
	7
	300
	30
	true
	false
	false
	true
	true

	Noigrume Étoilé
	:starry_apricorn
	
	8
	300
	30
	true
	false
	false
	true
	false

	Pépite de fer
	:iron_nugget
	
	9
	30
	30
	true
	false
	false
	true
	true

	Pépite de cuivre
	:copper_nugget
	
	10
	40
	30
	true
	false
	false
	true
	true

	Pépite d’argent
	:silver_nugget
	
	11
	300
	40
	true
	false
	false
	true
	true

	Pépite d’or
	:gold_nugget
	
	12
	1250
	50
	true
	false
	false
	true
	true

	Maxi pépite de fer
	:big_iron_nugget
	
	13
	240
	50
	true
	false
	false
	true
	true

	Maxi pépite de cuivre
	:big_copper_nugget
	
	14
	320
	50
	true
	false
	false
	true
	true

	Maxi pépite d’argent
	:big_silver_nugget
	
	15
	2400
	60
	true
	false
	false
	true
	true

	Maxi pépite d’or
	:big_gold_nugget
	
	16
	10000
	70
	true
	false
	false
	true
	true

	Lingot de fer
	:iron_ingot
	
	17
	120
	50
	true
	false
	false
	true
	true

	Lingot de cuivre
	:copper_ingot
	
	18
	160
	50
	true
	false
	false
	true
	true

	Lingot d’argent
	:silver_ingot
	
	19
	1200
	60
	true
	false
	false
	true
	true

	Lingot d’or
	:gold_ingot
	
	20
	5000
	70
	true
	false
	false
	true
	true

	Poussière Étoile
	:stardust
	
	21
	350
	30
	true
	false
	false
	true
	true

	Morceau d’Étoile
	:star_piece
	
	22
	2000
	50
	true
	false
	false
	true
	true

	Morceau Comète
	:comet_shard
	
	23
	15000
	70
	true
	false
	false
	true
	true

	Perle
	:pearl
	
	24
	700
	20
	true
	false
	false
	true
	true

	Grande Perle
	:big_pearl
	
	25
	3500
	40
	true
	false
	false
	true
	true

	Perle Triple
	:pearl_string
	
	26
	10500
	60
	true
	false
	false
	true
	true

	Coquille Tréfonds
	:shoal_salt
	
	27
	100
	20
	true
	false
	false
	true
	true

	Sel Tréfonds
	:shoal_shell
	
	28
	100
	20
	true
	false
	false
	true
	true

	Écaille Cœur
	:heart_scale
	
	29
	250
	10
	true
	false
	false
	true
	true

	Cuir
	:leather
	
	30
	100
	10
	true
	false
	false
	true
	true

	Duvet
	:down
	
	31
	100
	10
	true
	false
	false
	true
	true

	Graine
	:seed
	
	32
	150
	10
	true
	false
	false
	true
	true

	Éclat de Glace
	:ice_shard
	
	33
	150
	20
	true
	false
	false
	true
	true

	Glande à Venin	
	:venom_gland
	
	34
	150
	20
	true
	false
	false
	true
	true

	Magnétite
	:magnetite
	
	35
	150
	50
	true
	false
	false
	true
	true

	Soie brute
	:raw_silk
	
	36
	200
	10
	true
	false
	false
	true
	true

	Ivoire
	:ivory
	
	37
	240
	40
	true
	false
	false
	true
	true

	Parchemin
	:parchment
	
	38
	320
	10
	true
	false
	false
	true
	true

	Huile végétale
	:vegetable_oil
	
	39
	320
	30
	true
	false
	false
	true
	true

	Poudre Champi
	:mushroom_powder
	
	40
	210
	10
	true
	false
	false
	true
	true

	Cristal de Stase
	:stasis_crystal
	
	41
	400
	30
	true
	false
	false
	true
	true

	Minerai Origine
	:origin_ore
	
	42
	-1
	0
	true
	false
	false
	false
	true

	Cristal Rouge
	:red_crystal
	
	43
	-1
	0
	true
	false
	false
	false
	true





Pokéballs

Sont regroupés ici :
• Toutes les Pokéballs

	Nom de l’objet
	Symbol
	ID string
	Ordre sac
	Prix tarif
	Puiss Dégom
	Consom-mable ?
	Util
map
	Util
combat
	Tag
Tenable
	Obte-nable ?

	Poké Ball
	:poke_ball
	
	1
	200
	30
	true
	false
	true
	true
	false

	Super Ball
	:great_ball
	
	2
	600
	40
	true
	false
	true
	true
	false

	Hyper Ball
	:ultra_ball
	
	3
	1200
	50
	true
	false
	true
	true
	false

	Safari Ball
	:safari_ball
	
	4
	800
	40
	true
	false
	true
	true
	false

	Master Ball
	:master_ball
	
	5
	-1
	100
	true
	false
	true
	true
	false

	Speed Ball
	:fast_ball
	
	6
	300
	30
	true
	false
	true
	true
	false

	Niveau Ball
	:level_ball
	
	7
	300
	30
	true
	false
	true
	true
	false

	Appât Ball
	:lure_ball
	
	8
	300
	30
	true
	false
	true
	true
	false

	Masse Ball
	:heavy_ball
	
	9
	300
	30
	true
	false
	true
	true
	false

	Lune Ball
	:moon_ball
	
	10
	300
	30
	true
	false
	true
	true
	false

	Copain Ball
	:friend_ball
	
	11
	300
	30
	true
	false
	true
	true
	false

	Love Ball
	:love_ball
	
	12
	300
	30
	true
	false
	true
	true
	false

	Honor Ball
	:premier_ball
	
	13
	200
	30
	true
	false
	true
	true
	false

	Luxe Ball
	:luxury_ball
	
	14
	3000
	60
	true
	false
	true
	true
	false

	Faiblo Ball
	:nest_ball
	
	15
	1000
	40
	true
	false
	true
	true
	false

	Filet Ball
	:net_ball
	
	16
	1000
	40
	true
	false
	true
	true
	false

	Scuba Ball
	:dive_ball
	
	17
	1000
	40
	true
	false
	true
	true
	false

	Bis Ball
	:repeat_ball
	
	18
	1000
	40
	true
	false
	true
	true
	false

	Chrono Ball
	:timer_ball
	
	19
	1000
	40
	true
	false
	true
	true
	false

	Rapide Ball
	:quick_ball
	
	20
	1000
	40
	true
	false
	true
	true
	false

	Sombre Ball
	:dusk_ball
	
	21
	1000
	40
	true
	false
	true
	true
	false

	Soin Ball
	:heal_ball
	
	22
	300
	30
	true
	false
	true
	true
	false

	Mémoire Ball
	:cherish_ball
	
	23
	-1
	100
	true
	false
	true
	true
	false

	Compét’Ball
	:sport_ball
	
	24
	600
	40
	true
	false
	true
	true
	false

	Parc Ball
	:park_ball
	
	25
	-1
	100
	true
	false
	true
	true
	false

	Rêve Ball
	:dream_ball
	
	26
	1000
	40
	true
	false
	true
	true
	false

	Ultra Ball
	:beast_ball
	
	27
	1000
	50
	true
	false
	true
	true
	false

	Speed Ball cuivrée
	:copper_fast_ball
	
	28
	900
	40
	true
	false
	true
	true
	true

	Speed Ball argentée
	:silver_fast_ball
	
	29
	2200
	60
	true
	false
	true
	true
	true

	Speed Ball dorée
	:golden_fast_ball
	
	30
	6000
	80
	true
	false
	true
	true
	true

	Niveau Ball cuivrée
	:copper_level_ball
	
	31
	900
	40
	true
	false
	true
	true
	true

	Niveau Ball argentée
	:silver_level_ball
	
	32
	2200
	60
	true
	false
	true
	true
	true

	Niveau Ball dorée
	:golden_level_ball
	
	33
	6000
	80
	true
	false
	true
	true
	true

	Appât Ball cuivrée
	:copper_lure_ball
	
	34
	900
	40
	true
	false
	true
	true
	true

	Appât Ball argentée
	:silver_lure_ball
	
	35
	2200
	60
	true
	false
	true
	true
	true

	Appât Ball dorée
	:golden_lure_ball
	
	36
	6000
	80
	true
	false
	true
	true
	true

	Masse Ball cuivrée
	:copper_heavy_ball
	
	37
	900
	40
	true
	false
	true
	true
	true

	Masse Ball argentée
	:silver_heavy_ball
	
	38
	2200
	60
	true
	false
	true
	true
	true

	Masse Ball dorée
	:golden_heavy_ball
	
	39
	6000
	80
	true
	false
	true
	true
	true

	Lune Ball cuivrée
	:copper_moon_ball
	
	40
	900
	40
	true
	false
	true
	true
	true

	Lune Ball argentée
	:silver_moon_ball
	
	41
	2200
	60
	true
	false
	true
	true
	true

	Lune Ball dorée
	:golden_moon_ball
	
	42
	6000
	80
	true
	false
	true
	true
	true

	Copain Ball cuivrée
	:copper_friend_ball
	
	43
	900
	40
	true
	false
	true
	true
	true

	Copain Ball argentée
	:silver_friend_ball
	
	44
	2200
	60
	true
	false
	true
	true
	true

	Copain Ball dorée
	:golden_friend_ball
	
	45
	6000
	80
	true
	false
	true
	true
	true

	Love Ball cuivrée
	:copper_love_ball
	
	46
	900
	40
	true
	false
	true
	true
	true

	Love Ball argentée
	:silver_love_ball
	
	47
	2200
	60
	true
	false
	true
	true
	true

	Love Ball dorée
	:golden_love_ball
	
	48
	6000
	80
	true
	false
	true
	true
	true

	Astre Ball cuivrée
	:copper_star_ball
	
	49
	900
	40
	false
	false
	false
	false
	false

	Astre Ball argentée
	:silver_star_ball
	
	50
	2200
	60
	false
	false
	false
	false
	false

	Astre Ball dorée
	:golden_star_ball
	
	51
	6000
	80
	false
	false
	false
	false
	false

	Ball platinée
	:griseous_ball
	
	52
	-1
	100
	true
	false
	true
	true
	false

	Étrange Ball
	:strange_ball
	
	53
	-1
	0
	false
	false
	false
	false
	false

	GS Ball
	:gs_ball
	
	54
	-1
	0
	false
	false
	false
	false
	false

	(Pas de Ball)
	:_no_ball_
	
	55
	0
	0
	false
	false
	false
	false
	false





Parchemins

Sont regroupés ici :
• Les parchemins secrets
• Les parchemins techniques
Note : la description de l’objet est directement prise sur l’attaque que l’objet enseigne
Astuce pour récupérer le n° de la CT : :tp001.to_s.slice(2..4) (+.to_i pour avoir l’Integer)


	Nom de l’objet
	Symbol
	ID string
	Ordre sac
	Prix tarif
	Puiss Dégom
	Consom-mable ?
	Util
map
	Util
combat
	Tag
Tenable
	Obte-nable ?

	PS01 - Coupe
	:hp01
	-2
	1
	-1
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PS02 - Vol
	:hp02
	-2
	2
	-1
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PS03 - Surf
	:hp03
	-2
	3
	-1
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PS04 - Force
	:hp04
	-2
	4
	-1
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PS05 - Flash
	:hp05
	-2
	5
	-1
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PS06 - Siphon
	:hp06
	-2
	6
	-1
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PS07 - Cascade
	:hp07
	-2
	7
	-1
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PS08 - Plongée
	:hp08
	-2
	8
	-1
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PS09 - Éclate-Roc
	:hp09
	-2
	9
	-1
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PS10 - Anti-Brume
	:hp10
	-2
	10
	-1
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PS11 - Escalade
	:hp11
	-2
	11
	-1
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT001 - Aiguisage
	:tp001
	-2
	12
	20000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT002 - Draco-Griffe
	:tp002
	-2
	13
	30000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT003 - Choc Psy
	:tp003
	-2
	14
	30000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT004 - Plénitude
	:tp004
	-2
	15
	25000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT005 - Hurlement
	:tp005
	-2
	16
	10000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT006 - Toxik
	:tp006
	-2
	17
	30000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT007 - Chute de Neige
	:tp007
	-2
	18
	40000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT008 - Gonflette
	:tp008
	-2
	19
	25000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT009 - Choc Venin
	:tp009
	-2
	20
	15000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT010 - Puissance Cachée
	:tp010
	-2
	21
	15000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT011 - Zénith
	:tp011
	-2
	22
	40000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT012 - Provoc
	:tp012
	-2
	23
	20000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT013 - Laser Glace
	:tp013
	-2
	24
	40000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT014 - Blizzard
	:tp014
	-2
	25
	50000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT015 - Ultralaser
	:tp015
	-2
	26
	50000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT016 - Mur Lumière
	:tp016
	-2
	27
	20000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT017 - Abri
	:tp017
	-2
	28
	30000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT018 - Danse Pluie
	:tp018
	-2
	29
	40000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT019 - Atterrissage
	:tp019
	-2
	30
	20000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT020 - Rune Protect
	:tp020
	-2
	31
	20000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT021 - Frustration
	:tp021
	-2
	32
	20000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT022 - Lance-Soleil
	:tp022
	-2
	33
	50000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT023 - Anti-Air
	:tp023
	-2
	34
	20000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT024 - Tonnerre
	:tp024
	-2
	35
	40000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT025 - Fatal-Foudre
	:tp025
	-2
	36
	50000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT026 - Séisme
	:tp026
	-2
	37
	40000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT027 - Retour
	:tp027
	-2
	38
	20000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT028 - Giga-Sangsue
	:tp028
	-2
	39
	40000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT029 - Psyko
	:tp029
	-2
	40
	40000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT030 - Ball’Ombre
	:tp030
	-2
	41
	30000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT031 - Casse-Brique
	:tp031
	-2
	42
	25000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT032 - Reflet
	:tp032
	-2
	43
	10000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT033 - Protection
	:tp033
	-2
	44
	20000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT034 - Cradovague
	:tp034
	-2
	45
	40000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT035 - Lance-Flammes
	:tp035
	-2
	46
	40000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT036 - Bombe Beurk
	:tp036
	-2
	47
	40000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT037 - Tempête de Sable
	:tp037
	-2
	48
	30000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT038 - Déflagration
	:tp038
	-2
	49
	50000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT039 - Tomberoche
	:tp039
	-2
	50
	10000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT040 - Aéropique
	:tp040
	-2
	51
	10000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT041 - Tourmente
	:tp041
	-2
	52
	10000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT042 - Façade
	:tp042
	-2
	53
	20000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT043 - Nitrocharge
	:tp043
	-2
	54
	15000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT044 - Repos
	:tp044
	-2
	55
	15000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT045 - Attraction
	:tp045
	-2
	56
	10000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT046 - Larcin
	:tp046
	-2
	57
	20000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT047 - Balayette
	:tp047
	-2
	58
	20000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT048 - Échange
	:tp048
	-2
	59
	10000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT049 - Écho
	:tp049
	-2
	60
	30000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT050 - Surchauffe
	:tp050
	-2
	61
	50000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT051 - Ailes d’Acier
	:tp051
	-2
	62
	20000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT052 - Exploforce
	:tp052
	-2
	63
	40000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT053 - Éco-Sphère
	:tp053
	-2
	64
	30000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT054 - Boule Roc
	:tp054
	-2
	65
	40000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT055 - Ébullition
	:tp055
	-2
	66
	30000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT056 - Dégommage
	:tp056
	-2
	67
	20000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT057 - Rayon Chargé
	:tp057
	-2
	68
	20000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT058 - Chute Libre
	:tp058
	-2
	69
	20000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT059 - Calcination
	:tp059
	-2
	70
	25000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT060 - Permuforce
	:tp060
	-2
	71
	10000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT061 - Feu Follet
	:tp061
	-2
	72
	15000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT062 - Acrobatie
	:tp062
	-2
	73
	25000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT063 - Embargo
	:tp063
	-2
	74
	10000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT064 - Avalanche
	:tp064
	-2
	75
	25000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT065 - Griffe Ombre
	:tp065
	-2
	76
	25000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT066 - Représailles
	:tp066
	-2
	77
	20000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT067 - Vengeance
	:tp067
	-2
	78
	20000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT068 - Giga Impact
	:tp068
	-2
	79
	50000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT069 - Poliroche
	:tp069
	-2
	80
	10000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT070 - Voile Aurore
	:tp070
	-2
	81
	20000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT071 - Lame de Roc
	:tp071
	-2
	82
	40000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT072 - Change Éclair
	:tp072
	-2
	83
	25000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT073 - Bang Sonique
	:tp073
	-2
	84
	50000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT074 - Gyroballe
	:tp074
	-2
	85
	25000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT075 - Danse Lames
	:tp075
	-2
	86
	25000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT076 - Survinsecte
	:tp076
	-2
	87
	10000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT077 - Boost
	:tp077
	-2
	88
	10000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT078 - Piétisol
	:tp078
	-2
	89
	20000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT079 - Souffle Glacé
	:tp079
	-2
	90
	20000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT080 - Éboulement
	:tp080
	-2
	91
	30000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT081 - Plaie Croix
	:tp081
	-2
	92
	30000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT082 - Draco-Queue
	:tp082
	-2
	93
	20000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT083 - Harcèlement
	:tp083
	-2
	94
	10000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT084 - Direct Toxik
	:tp084
	-2
	95
	30000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT085 - Vampirisme
	:tp085
	-2
	96
	30000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT086 - Feuille Magik
	:tp086
	-2
	97
	15000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT087 - Vampibaiser
	:tp087
	-2
	98
	25000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT088 - Blabla Dodo
	:tp088
	-2
	99
	15000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT089 - Demi-Tour
	:tp089
	-2
	100
	30000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT090 - Clonage
	:tp090
	-2
	101
	30000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT091 - Luminocanon
	:tp091
	-2
	102
	30000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT092 - Feu Ensorcelé
	:tp092
	-2
	103
	25000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT093 - Éclair Fou
	:tp093
	-2
	104
	30000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT094 - Faux-Chage
	:tp094
	-2
	105
	5000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT095 - Aboiement
	:tp095
	-2
	106
	15000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT096 - Force Nature
	:tp096
	-2
	107
	25000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT097 - Vibrobscur
	:tp097
	-2
	108
	30000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT098 - Poing Boost
	:tp098
	-2
	109
	25000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT099 - Éclat Magique
	:tp099
	-2
	110
	30000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT100 - Ultimapoing
	:tp100
	-2
	111
	20000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT101 - Sable Ardent
	:tp101
	-2
	112
	30000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT102 - Détricanon
	:tp102
	-2
	113
	40000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT103 - Eau Revoir
	:tp103
	-2
	114
	30000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT104 - Draco-Météore
	:tp104
	-2
	115
	50000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT105 - Boule Pollen
	:tp105
	-2
	116
	10000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT106 - Cage Éclair
	:tp106
	-2
	117
	15000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT107 - Piège de Roc
	:tp107
	-2
	118
	30000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT108 - Possessif
	:tp108
	-2
	119
	10000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT109 - Câlinerie
	:tp109
	-2
	120
	40000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT110 - Plaquage
	:tp110
	-2
	121
	25000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT111 - Coup d’Boule
	:tp111
	-2
	122
	25000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT112 - Tunnel
	:tp112
	-2
	123
	30000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT113 - Force Cachée
	:tp113
	-2
	124
	25000
	0
	false
	true
	false
	false
	true

	PT114 - Téléport
	:tp114
	-2
	125
	15000
	0
	false
	true
	false
	false
	true




Équipement

Sont regroupés ici :
• Tous les objets tenus qui ont un effet passif en ou hors combat.
• Les objets tenus à usage unique qui se déclenchent en combat dans des conditions précises, sauf s’ils augmentent la satiété en étant consommés.



Pierre Stase
Pierre Ovale
Orbe Ad


Artéfacts (Cristaux Z / Méga Gemmes / Plaques / Objets de forme)

Sont regroupés ici :
• Les cristaux Z
• Les Méga-Gemmes (non sacrées)
• Les Plaques d’Arceus
• Tout objet changeant la forme d’un Pokémon précis (un objet qui change uniquement la puissance de certaines attaques ira dans la poche Équipement).



Objets rares







Déxité :

Queue Skitty
Flûte Bleue
Flûte Jaune
Flûte Rouge
Flûte Noire
Flûte Blanche
Corde Sortie (remplacée par Fil d’Ariane)
Fertipousse
Fertihumide
Fertistable
Fertiglu
Fossile Racine
Fossile Griffe
Nautile
Fossile Dôme
Vieil Ambre
Fossile Armure
Fossile Crâne
Os Rare
Clé de Voûte
Orbe Platiné (Remplacé par Globe Platiné)
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