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Poste de forgeage

Un poste de travail éligible pour le forgeage doit contenir les outils suivants :
– Une forge
– Une enclume
– Un établi
Interagir avec l’enclume ou l’établi sans avoir activé la forge invitera le joueur à l’allumer.

S’il manque l’un de ces éléments, il ne s’agit pas d’un poste d’artisanat destiné au joueur et un message générique s’affichera.

Enfin, le héros devra avoir reçu l’initiation de Kerdus, Maître artisan de Tintignac, pour pouvoir commencer à forger et miner. Cela se fera très tôt dans le jeu.


Allumage du feu

Allumer le feu de la Forge coûte 20 Points de Mana d’un des Pokémons apte à se battre de l’équipe si celui-ci connait une attaque de type Feu offensive ou est de type Feu et niveau 15 minimum. En l’absence de Pokémon compatible, cela coûtera 10 points de Mana du Sceptre du Phénix.

Si c’est un Pokémon qui allume le feu et qu’on est encore sur les PP, le coût sera de :
• 2 PP sur ses attaque Feu et 1 PP sur les autres s’il a au moins une capacité de type Feu
• 2 PP sur toutes ses attaques s’il n’a aucune capacité de type Feu.

Le feu restera allumé pendant 120 minutes. Forger figera l’écoulement du temps. (Même si c’est moins réaliste, ça évitera un exploit de l’horloge du jeu tout en permettant au joueur de ne pas gaspiller le cooldown de son feu.)

À noter que le joueur peut s’économiser le coût de l’allumage chez certains PNJs : si le propriétaire de la forge l’utilise déjà, il sera possible de profiter gratuitement de son feu.

Une fois le feu allumé, le menu de forgeage s’activera. Tant que le feu reste allumé, le joueur pourra continuer d’interagir avec la forge, l’établi ou l’enclume pour rouvrir ce menu.

Idée à développer : les recettes de « couture » ne nécessitent pas de feu.


Coût en Mana

Étant donné que le héros a reçu une formation de prêtre et non de guerrier, il utilisera l’énergie de sa Gemme mythique pour forger.
Le coût est assez faible comparé à l’enchantement, car les objets issus de la forge ont besoin d’être crées en plus grande quantité. L’exemple typique est les Pokéballs.


Niveau d’artisanat

Le joueur a un niveau en Forgeage, indépendant de son niveau de Mage, Alchimiste et Enchanteur. Chaque objet forgé rapporte de l’expérience. Toute expérience acquise l’est définitivement.

Les niveaux sont :
	Étoiles
	Niveau
	Expérience requise

	☆☆☆☆
	Novice (0 étoiles)
	0-200 XP

	★☆☆☆
	Apprenti (1 étoile)
	200-799 XP

	★★☆☆
	Compagnon (2 étoiles)
	800-3199 XP

	★★★☆
	Maître (3 étoiles)
	3200-12799 XP

	★★★★
	Légende (4 étoiles)
	12800 XP


(Les valeurs d’XP ne sont pas définies et donnent juste un ordre d’idée : l’équilibrage sera à tester une fois que ça sera codé.)

La plupart des recettes sont débloquées automatiquement. D’autres le seront en parlant à certains PNJs. Dans tous les cas, toutes les recettes de rang supérieur à Novice demandent un niveau minimum pour être utilisées.
Un soft level cap permet au joueur de “rattraper” son retard ou au contraire de le ralentir pour éviter qu’il n’ait accès à des recettes trop tôt. Lorsqu’un coefficient est appliqué, le résultat l’est toujours par troncature (et un objet peut dont rapporter 0 XP).

Palier 1 : Début du jeu jusqu’à la remise du Cristal du savoir au Miroir aux Fées.
=> Le joueur pourra progresser sur le palier de Novice sans pénalité.
=> XP divisée par 4 une fois Apprenti
=> XP divisée par 16 une fois Compagnon
=> XP nullifiée une fois Maître

Palier 2 : Du miroir aux Fées jusqu’à Ynis Witrin où on remettra au joueur le Joyau du Savoir.
=> Si le joueur est encore Novice dans un artisanat, son XP sera multipliée par 4.
=> Le joueur pourra progresser sur le palier d’Apprenti sans pénalité.
=> XP divisée par 4 une fois Compagnon
=> XP divisée par 16 une fois Maître
=> Rendre visite à Kerdus permettra au joueur de se remettre instantanément à niveau (rang Apprenti) contre quelques matières premières s’il est encore Novice.

Palier 3 : Une fois le Joyau du Savoir obtenu
=> XP multipliée par 16 si encore Novice
=> Si le joueur est encore Apprenti dans un artisanat, son XP sera multipliée par 4. 
=> Le joueur pourra progresser sur le palier de Compagnon et de Maître sans pénalité.
=> Rendre visite à Kerdus permettra au joueur de se remettre instantanément à niveau (rang Compagnon) contre quelques matières premières s’il est encore Novice ou Apprenti.



Minage

Le forgeage utilise principalement du métal comme matière première. Ces matériaux peuvent être minés dans la nature ou achetés (mais à un prix élevé).
On trouve aussi la Pierre stase, le Duvet et le Cuir, trois ingrédients communs pour la forge et pouvant se trouver sur des dépouilles de Pokémons. Ils peuvent être achetés en quantités plus importantes auprès des marchands pour celui qui n’a pas envie de partir à la chasse.

Les spots de minage sont reconnaissables à leur forme de stalagmite recouverts de filons métalliques. L’initiation de Kerdus sera nécessaire pour pouvoir exploiter ces filons.
Miner se fera par l’énergie de la Gemme Mythique pour un coût de 2 points en Mana.

Il existe 14 types de filons :
– Le filon de fer
– Le grand filon de fer
– Le filon de cuivre
– Le grand filon de cuivre
– Le filon d’argent
– Le grand filon d’argent
– Le filon d’or
– Le grand filon d’or
– Le petit filon de gemmes
– Le moyen filon de gemmes
– Le grand filon de gemmes
– Le petit filon de coquillages
– Le moyen filon de coquillages
– Le grand filon de coquillages

Chaque filon donnera en quantité plus ou moins abondante sa ressource principale + quelques extras si le héros a miné avec efficacité.
Plus le héros sera efficace dans son minage, plus le filon libérera des ressources mais mettra plus de temps à se regénérer (varie entre 1 et 12 jours pour les petits filons et entre 3 et 28 jours pour les plus gros, déterminé aléatoirement à chaque fois). Si le héros n’a pas réussi à faire un seul coup, le filon reste disponible pour une nouvelle tentative.

Astuce : il est possible de miner “à deux mains” pour accélérer l’efficacité. À vous de découvrir comment.

Qualité de minage

  Le minage se compose d’un QTE dont le but est d’appuyer le plus de fois possible sur la touche Action durant une période allant de 2,0 à 4,0 secondes (durée déterminée aléatoirement). Le nombre de frappes déterminera la qualité du minage.

	Qualité de minage
	Mauvais
	Moyen
	Bon
	Excellent
	Parfait

	Petits filons
	1 à 9
	10
	16
	24
	32

	Moyens filons
	1 à 11
	12
	20
	28
	38

	Grands filons
	1 à 13
	14
	24
	32
	42



Petits filons : filons moyens de métal, petits filons de coquillages, petits filons de cristal
Moyens filons : riches filons de métal, filons de coquillages, filons de cristal
Grands filons : riches filons de coquillages, riches filons de cristal


Table de loot du Minage

  La valeur à prendre en compte dans chaque grappe de 5 nombres (x/x/x/x/x) est selon la qualité du minage (respectivement Mauvais, Moyen, Bon, Excellent et Parfait).

	Spots de minage
	Temps de respawn (jours)

	Catégorie
	Type
	
	
	Mini
	Maxi

	Minerais
	Normal
	Pépite de fer
	[image: ]
	1
	4 / 6 / 8 / 10 / 12

	
	Grand
	
	
	2
	8 / 11 / 14 / 17 / 20

	
	Normal
	Pépite de cuivre
	[image: ]
	1
	4 / 6 / 8 / 10 / 12

	
	Grand
	
	
	2
	8 / 11 / 14 / 17 / 20

	
	Normal
	Pépite d’argent
	[image: ]
	1
	4 / 6 / 8 / 10 / 12

	
	Grand
	
	
	2
	8 / 11 / 14 / 17 / 20

	
	Normal
	Pépite d’or
	[image: ]
	1
	4 / 6 / 8 / 10 / 12

	
	Grand
	
	
	2
	8 / 11 / 14 / 17 / 20

	Coquillages
	Petit
	Sel ou Coquille Tréfonds
	[image: Shoal Salt][image: Shoal Shell]
	1
	4 / 6 / 8 / 10 / 12

	
	Moyen
	Sel et Coquille Tréfonds
	[image: Shoal Salt][image: Shoal Shell]
	2
	8 / 11 / 14 / 17 / 20

	
	Grand
	Sel et Coquille Tréfonds
	[image: Shoal Salt][image: Shoal Shell]
	3
	12 / 16 / 20 / 24 / 28

	Gemmes
	Petit
	Poussière Étoile
	[image: Stardust]
	1
	4 / 6 / 8 / 10 / 12

	
	Moyen
	Poussière Étoile
	[image: Stardust]
	2
	8 / 11 / 14 / 17 / 20

	
	Grand
	Morceau d’Étoile
	[image: Star Piece]
	3
	12 / 16 / 20 / 24 / 28



  Le temps de respawn est choisi aléatoirement entre le minimum et le maximum une fois le minage terminé. Plus le minage est réussi, plus l’intervalle maximum sera grand.

	Unités lootées de l’objet principal
	Loot bonus
	Loot bonus 2

	Minimum
	Maximum
	
	

	1/2/3/5/7
	2/3/5/8/10
	Poussière Étoile (0/0/25/50/75)
	

	2/3/4/6/3
	3/5/7/8/6
	Poussière Étoile (0/0/50/100/150)
	Maxi pépite de fer (50/100/100/100/200)

	1/2/3/5/7
	2/3/5/8/10
	Poussière Étoile (0/0/50/100/150)
	

	2/3/4/6/3
	3/5/7/8/6
	Poussière Étoile (0/50/100/150/250)
	Maxi pépite de cuivre (50/100/100/100/200)

	1/2/3/5/7
	2/3/5/8/10
	Poussière Étoile (0/50/100/150/250)
	

	2/3/4/6/3
	3/5/7/8/6
	Poussière Étoile (0/100/150/200/300)
	Maxi pépite d’argent (50/100/100/100/200)

	1/2/3/5/7
	2/3/5/8/10
	Poussière Étoile (0/100/150/200/300)
	

	2/3/4/6/3
	3/5/7/8/6
	Poussière Étoile (0/150/200/250/350)
	Maxi pépite d’or (50/100/100/100/200)

	1/1/2/3/4 (1 des 2)
	1/2/3/4/5 (1 des 2)
	Écaille Cœur (0/20/40/80/120)
	Perle (0 /0/50/100/150)

	1/1/2/3/4 (les 2)
	1/2/3/4/5 (les 2)
	Écaille Cœur (0/40/80/120/160)
	Grande Perle (0 /0/40/80/120)

	1/2/3/4/6 (les 2)
	2/3/5/7/10 (les 2)
	Écaille Cœur (0/80/160/240/320)
	Perle Triple (0 /0/30/60/100)

	1/2/3/5/7
	3/4/5/7/9
	Perle (0/50/75/100/100)
	

	2/3/4/6/6
	3/4/6/8/10
	Grande Perle (0/0/20/40/60)
	Morceau d’Étoile (0 /50/100/150/250)

	1/1/2/3/4
	1/1/2/3/4
	Grande Perle (0/25/50/75/120)
	Morceau Comète (0 /25/50/100/150)




  Pour l’objet principal, la qualité est déterminée aléatoirement au sein de l’intervalle indiqué.
  Les valeurs entre parenthèses dans les loots bonus indiquent la probabilité sur 100 que l’objet soit donné pour respectivement un minage mauvais, moyen, bon, excellent et parfait.
  La division euclidienne de cette valeur par 100 indique le nombre d’objets minimum, et son modulo (le reste de la division) la probabilité sur 100 d’avoir un objet supplémentaire.
  Ex : 240 signifient que 2 unités seront lootés à coup sûr et que le 3ème aura 40% de chance de tomber.


Chasse

  Certains ingrédients ont pour origine le fruit de la chasse. Ils s’obtiennent en tuant un Pokémon sauvage : en plus de son objet tenu, cela permettra de faire tomber un objet représentatif de sa lignée. Une créature tuée imposante et de stade évolutif élevé laissera tomber plus de la matière première, tandis qu’un Pokémon non évolué, de petite taille ou tenant un objet d’une certaine valeur (comme un Croc Dragon) peut ne rien laisser à leur mort.

  Les butins sont listés par ordre de priorité. Certaines formes évoluées peuvent dropper l’objet en plusieurs exemplaires. (En vérité, chaque lignée a son loot paramétré manuellement, mais ce tableau donne le cas général.)

	Butin
	Icone
	Prix
	Pokémons tués qui le laissent tomber

	(Objet tenu)
	-
	Variable
	(Est toujours looté en cas d’overkill.)

	Poudre Champi
	[image: ]
	210 kels
	Pokémon avec des champignons (lignées Paras, Balignon et similaires)

	Soie brute
	[image: ]
	200 kels
	Types Insecte et certains Fée

	Écaille Cœur
	[image: ]
	250 kels
	Types Eau non amphibiens, Dragons sans crocs

	Ivoire
	[image: ]
	300 kels
	Types Dragon, Pokémon avec des crocs ou des défenses bien visibles

	Maxi Pépite de Fer
	[image: ]
	240 kels
	Types Acier

	Magnétite
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	300 kels
	Types Électrik

	Pierre Stase
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	200 kels
	Types Roche

	Graine
	[image: ]
	200 kels
	Types Plante (utile pour faire de l’Huile Végétale)

	Éclat de Glace
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	150 kels
	Type Glace

	Glande à venin
	[image: ]
	150 kels
	Types Poison (peu utile en artisanat)

	Poussière Étoile
	[image: ]
	350 kels
	Types Psy et certains Fée

	Duvet
	[image: ]
	100 kels
	Types Vol ou Pokémon à fourrure épaisse

	Cuir
	[image: ]
	100 kels
	Pokémon avec une peau



  La Poudre Champi peut être obtenue par broyage de champignon cueillis.
  La Poussière Étoile et la Maxi Pépite de Fer peuvent être obtenues par minage.
  Tous les autres produits sont exclusivement le fruit de la chasse (bien qu’on puisse trouver dans la nature certains de ces objets en tant que butin fixe). 
  Si vous n’aimez pas faire couler le sang, certains vendeurs pourront vous vendre ces articles, mais à des prix assez élevés et en quantité limitée (leurs stocks se renouvellent avec le temps).

  À noter que les types Spectres ne peuvent rien looter, étant intangibles par nature.
  Les Légendaires ne laisseront pas de butin non plus (théoriquement, ils auront le tag d’immortalité à l’état sauvage, donc ne pourront pas succomber.).



[image: ]	   Livre de recettes de forgeage

Le nombre d’ingrédients différents maximum par recette est de 5. Le menu sera donc dimensionné en conséquent.
Pour pouvoir exécuter une recette, le héros devra :
• Connaitre la recette
• Avoir assez de compétence (la jauge d’XP et le niveau de maitrise seront affichés)
• Avoir assez de Mana (la jauge devra donc être affichée)
• Et bien entendu la liste des ingrédients requis
La recette sera “grisée” si une des trois dernières conditions n’est pas remplie, et affichée en jaune si la seule condition manquante est l’expérience d’artisanat.


Matériaux

Toutes sont débloquées dès l’initiation à la forge, sauf le Parchemin qui l’est au niveau Apprenti

	Icone
	Objet forgé
	Coût mat. premières/ produit fini
	Ingrédients
	Coût
Mana
	Gains d’XP

	[image: ]
	Lingot de fer
☆☆☆☆
	120 kels/
120 kels
	4 pépites de cuivre
	1
	1

	[image: ]
	2 Lingots de fer
☆☆☆☆
	240 kels/
240 kels
	Maxi pépite de cuivre
	1
	1

	[image: ]
	Lingot de cuivre
☆☆☆☆
	160 kels/
160 kels
	4 pépites de cuivre
	1
	1

	[image: ]
	2 Lingots de cuivre
☆☆☆☆
	320 kels/
320 kels
	Maxi pépite de cuivre
	1
	1

	[image: ]
	Lingot d’argent
☆☆☆☆
	1200 kels/
1200 kels
	4 pépites d’argent
	1
	1

	[image: ]
	2 Lingots d’argent
☆☆☆☆
	2400 kels/
2400 kels
	Maxi pépite d’argent
	1
	1

	[image: ]
	Lingot d’or
☆☆☆☆
	5000 kels/
5000 kels
	4 pépites d’or
	1
	1

	[image: ]
	2 Lingots d’or
☆☆☆☆
	10000 kels/
10000 kels
	Maxi pépite d’or
	1
	1

	[image: ]
	Parchemin
★☆☆☆
	300 kels/
310 kels
	2 Cuirs + Sel Tréfonds
	2
	4




Pokéballs

Les recettes se débloquent automatiquement une fois le niveau d’expertise atteint, à l’exception de la Ball Platinée qui sera débloquée en post-game et des Astre Balls qui se débloqueront dans l’Archipel Sélestia.

	Icone
	Objet forgé
	Coût mat. premières/ produit fini
	Ingrédients
	Coût
Mana
	Gains d’XP

	[image: ]
	Speed Ball cuivrée ☆☆☆☆
	860 kels/
900 kels
	Noigrume blanc + Cristal de stase + Lingot de cuivre
	2
	4

	[image: ]
	Speed Ball argentée ★☆☆☆
	1900 kels/
2200 kels
	Noigrume blanc + Cristal de stase + Lingot d’argent
	4
	16

	[image: ]
	Speed Ball dorée
★★☆☆
	5700 kels/
6000 kels
	Noigrume blanc + Cristal de stase + Lingot d’or
	6
	36

	[image: ]
	Appât Ball cuivrée ☆☆☆☆
	860 kels/
900 kels
	Noigrume bleu + Cristal de stase + Lingot de cuivre
	2
	4

	[image: ]
	Appât Ball argentée ★☆☆☆
	1900 kels/
2200 kels
	Noigrume bleu + Cristal de stase + Lingot d’argent
	4
	16

	[image: ]
	Appât Ball dorée ★★☆☆
	5700 kels/
6000 kels
	Noigrume bleu + Cristal de stase + Lingot d’or
	6
	36

	[image: ]
	Lune Ball cuivrée ☆☆☆☆
	860 kels/
900 kels
	Noigrume jaune + Cristal de stase + Lingot de cuivre
	2
	4

	[image: ]
	Lune Ball argentée ★☆☆☆
	1900 kels/
2200 kels
	Noigrume jaune + Cristal de stase + Lingot d’argent
	4
	16

	[image: ]
	Lune Ball dorée
★★☆☆
	5700 kels/
6000 kels
	Noigrume jaune + Cristal de stase + Lingot d’or
	6
	36

	[image: ]
	Masse Ball cuivrée ☆☆☆☆
	860 kels/
900 kels
	Noigrume noir + Cristal de stase + Lingot de cuivre
	2
	4

	[image: ]
	Masse Ball argentée ★☆☆☆
	1900 kels/
2200 kels
	Noigrume noir + Cristal de stase + Lingot d’argent
	4
	16

	[image: ]
	Masse Ball dorée ★★☆☆
	5700 kels/
6000 kels
	Noigrume noir + Cristal de stase + Lingot d’or
	6
	36

	[image: ]
	Niveau Ball cuivrée ☆☆☆☆
	860 kels/
900 kels
	Noigrume rouge + Cristal de stase + Lingot de cuivre
	2
	4

	[image: ]
	Niveau Ball argentée ★☆☆☆
	1900 kels/
2200 kels
	Noigrume rouge + Cristal de stase + Lingot d’argent
	4
	16

	[image: ]
	Niveau Ball dorée ★★☆☆
	5700 kels/
6000 kels
	Noigrume rouge + Cristal de stase + Lingot d’or
	6
	36

	[image: ]
	Copain Ball cuivrée ☆☆☆☆
	860 kels/
900 kels
	Noigrume vert + Cristal de stase + Lingot de cuivre
	2
	4

	[image: ]
	Copain Ball argentée ★☆☆☆
	1900 kels/
2200 kels
	Noigrume vert + Cristal de stase + Lingot d’argent
	4
	16

	[image: ]
	Copain Ball dorée ★★☆☆
	5700 kels/
6000 kels
	Noigrume vert + Cristal de stase + Lingot d’or
	6
	36

	[image: ]
	Love Ball cuivrée ☆☆☆☆
	860 kels/
900 kels
	Noigrume rose + Cristal de stase + Lingot de cuivre
	2
	4

	[image: ]
	Love Ball argentée ★☆☆☆
	1900 kels/
2200 kels
	Noigrume rose + Cristal de stase + Lingot d’argent
	4
	16

	[image: ]
	Love Ball dorée ★★☆☆
	5700 kels/
6000 kels
	Noigrume rose + Cristal de stase + Lingot d’or
	6
	36

	[image: ]*
	Astre Ball cuivrée ★☆☆☆
	860 kels/
900 kels
	Noigrume étoilé + Cristal de stase + Lingot de cuivre
	2
	5

	[image: ]*
	Astre Ball argentée ★★☆☆
	1900 kels/
2200 kels
	Noigrume étoilé + Cristal de stase + Lingot d’argent
	4
	20

	[image: ]*
	Astre Ball dorée ★★★☆
	5700 kels/
6000 kels
	Noigrume étoilé + Cristal de stase + Lingot d’or
	6
	45

	[image: ]
	Ball platinée
 ★★★★
	∞ kels/
∞ kels
	Minerai Origine + Cristal Rouge
	300
	0




Plumes

Ces recettes seront débloquées une fois un PNJ bijoutier atteint. Ce PNJ fabrique des grigris sous forme plumes en métal pour que les Pokémons jouent avec.

	Icone
	Objet forgé
	Coût mat. premières/ produit fini
	Ingrédients
	Coût
Mana
	Gains d’XP

	[image: ]
	Jolie Plume
☆☆☆☆
	220 kels/
300 kels
	1 Duvet + Lingot de fer
	1
	2

	[image: ]
	2 Plumes Santé
★☆☆☆
	860 kels/
1000 kels
	1 Duvet + Baie Grena + Poussière Étoile + Lingot de cuivre
	2
	6

	[image: ]
	2 Plumes Force
★☆☆☆
	860 kels/
1000 kels
	1 Duvet + Baie Alga + Poussière Étoile + Lingot de cuivre
	2
	6

	[image: ]
	2 Plumes Armure
★☆☆☆
	860 kels/
1000 kels
	1 Duvet + Baie Qualot + Poussière Étoile + Lingot de cuivre
	2
	6

	[image: ]
	2 Plumes Esprit
★☆☆☆
	860 kels/
1000 kels
	1 Duvet + Baie Lonme + Poussière Étoile + Lingot de cuivre
	2
	6

	[image: ]
	2 Plumes Mental
★☆☆☆
	860 kels/
1000 kels
	1 Duvet + Baie Resin + Poussière Étoile + Lingot de cuivre
	2
	6

	[image: ]
	2 Plumes Sprint
★☆☆☆
	860 kels/
1000 kels
	1 Duvet + Baie Tamato + Poussière Étoile + Lingot de cuivre
	2
	6
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	8 Plumes Santé
★★☆☆
	3300 kels/
4000 kels
	4 Duvets + Baie Frista + 2 Poussières Étoile + Lingot d’argent
	4
	24

	[image: ]
	8 Plumes Force
★★☆☆
	3100 kels/
4000 kels
	4 Duvets + Baie Lichii + 2 Poussières Étoile + Lingot d’argent
	4
	24
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	8 Plumes Armure
★★☆☆
	3100 kels/
4000 kels
	4 Duvets + Baie Lingan + 2 Poussières Étoile + Lingot d’argent
	4
	24
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	8 Plumes Esprit
★★☆☆
	3100 kels/
4000 kels
	4 Duvets + Baie Sailak + 2 Poussières Étoile + Lingot d’argent
	4
	24
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	8 Plumes Mental
★★☆☆
	3100 kels/
4000 kels
	4 Duvets + Baie Pitaye + 2 Poussières Étoile + Lingot d’argent
	4
	24
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	8 Plumes Sprint
★★☆☆
	3100 kels/
4000 kels
	4 Duvets + Baie Abriko + 2 Poussières Étoile + Lingot d’argent
	4
	24




Équipement

(Recettes non définitives, les ingrédients sont à équilibrer + les objets 9G à rajouter, sans compter la base de données des objets à reprendre au propre)
* = icônes à refaire
Les recettes seront débloquées par des PNJs variés, la plupart chez Kerdus dès que le héros aura atteint le niveau d’expertise requis, mais toutes celles de rang Novice le seront dès le début.

	Icone
	Objet forgé
	Coût mat. premières/ produit fini
	Ingrédients
	Coût
Mana
	Gains d’XP

	[image: ]
	Mouchoir Soie
★☆☆☆
	3100 kels/
4000 kels
	Joyau Normal + 13 Soies Brutes
	5
	20

	[image: ]
	Charbon
★☆☆☆
	3020 kels/
4000 kels
	Joyau Feu + Bloc de Tourbe + Huile végétale
	5
	20

	[image: ]
	Aimant
★☆☆☆
	3020 kels/
4000 kels
	Joyau Électrik + 8 Magnétites + Lingot de Fer
	5
	20

	[image: ]
	Ceinture Noire
★☆☆☆
	3050 kels/
4000 kels
	Joyau Combat + 7 Soies Brutes + 8 Cuirs + Poussière Étoile 
	5
	20

	[image: ]
	Bec Pointu
★☆☆☆
	3080 kels/
4000 kels
	Joyau Vol + 15 Duvets + 2 Ivoires + 4 Lingots de Fer
	5
	20

	[image: ]
	Pierre Dure
★☆☆☆
	3150 kels/
4000 kels
	Joyau Roche + 8 Pierres Stase + 3 Poussières Étoile 
	5
	20

	[image: ]
	Peau Métal
★☆☆☆
	3160 kels/
4000 kels
	Joyau Acier + 15 Lingots de fer + Lingot de cuivre + 2 Poussières Étoile 
	5
	20

	[image: ]
	Bandeau Muscle
★★☆☆
	5450 kels/
6000 kels
	2 Bandeaux + Baie Lichii + 4 Cuir + 3 Poussières Étoile
	6
	36

	[image: ]
	Perle Frontale
★★☆☆
	5700 kels/
6000 kels
	Grande Perle + Baie Pitaye + Lingot d’argent
	6
	36

	[image: ]
	Grelot Zen
★★☆☆
	8200 kels/
10000 kels
	5 Lingots d’argent + Morceau d’Étoile + Soie Brute 
	12
	48

	[image: ]
	Armure de Combat
★★★☆
	41530 kels/
50000 kels
	10 Cuirs + 20 Lingots de cuivre + 5 Lingots d’argent + 4 Lingots d’or + Morceau d’Étoile
	30
	240

	[image: ]*
	Veste de Combat
★★★☆
	42000 kels/
50000 kels
	10 Duvets + 20 Cuirs + 10 Soies Brutes, 2 Perles Triples + Morceau d’Étoile
	30
	240

	[image: ]
	Poudre Claire
★★☆☆
	6710 kels/
7000 kels
	Lingot de cuivre + Lingot d’argent + Lingot d’or + Poussière Étoile
	6
	36

	[image: ]*
	Loupe
★★☆☆
	6400 kels/
7000 kels
	Grande Perle + Lingot d’argent + Baie Micle + 2 Poussières Étoile
	6
	36

	[image: ]*
	Lentille Zoom
★★☆☆
	6400 kels/
7000 kels
	Grande Perle + Lingot d’argent + Baie Micle + Perle
	6
	36

	[image: ] *
	Lentilscope
★★☆☆
	6400 kels/
7000 kels
	Grande Perle + Lingot d’argent + Baie Lansat + Perle
	6
	36

	[image: ]
	Griffe Rasoir
★★☆☆
	6400 kels/
7000 kels
	Croc Dragon + 2 Lingots d’argent + Baie Lansat
	6
	36

	[image: ]
	Foulard Rouge
★☆☆☆
	2100 kels/
2500 kels
	5 Soies brutes + 5 Baies Framby + Baie Kiwan
	4
	14

	[image: ]
	Foulard Bleu
★☆☆☆
	2100 kels/
2500 kels
	5 Soies brutes + 5 Baies Remu + Baie Palma
	4
	14

	[image: ]
	Foulard Rose
★☆☆☆
	2100 kels/
2500 kels
	5 Soies brutes + 5 Baies Nanab + Baie Stekpa
	4
	14

	[image: ]
	Foulard Vert
★☆☆☆
	2100 kels/
2500 kels
	5 Soies brutes + 5 Baies Repoi + Baie Durin
	4
	14

	[image: ]
	Foulard Jaune
★☆☆☆
	2100 kels/
2500 kels
	5 Soies brutes + 5 Baies Nanana + Baie Myrte
	4
	14

	[image: ]
	Roche Royale
★★★☆
	6800 kels/
7500 kels
	3 Pierres Stase + Lingot d’argent + Lingot d’or
	8
	60

	[image: ]
	Croc Rasoir
★★☆☆
	7100 kels/
7500 kels
	Croc Dragon + 3 Lingots d’argent + Joyau Sol
	6
	36

	[image: ]
	Accro Griffe
★★☆☆
	3300 kels/
4000 kels
	4 Ivoires + 3 Cuirs + 5 Lingots de fer + Lingot d’argent
	5
	30

	[image: ]
	Ceinture Pro
★☆☆☆
	1950 kels/
2000 kels
	4 Cuir + 4 Duvet + 4 Soies Brutes + Poussière Étoile
	4
	16

	[image: ]
	Métronome
★★★☆
	9200 kels/
10000 kels
	4 Magnétites + 5 Lingots d’argent + Grande Perle
	10
	80

	[image: ]
	Bande Étreinte
★☆☆☆
	3100 kels/
3500 kels
	7 Cuirs + 5 Soies brutes + 2 Perles
	5
	20

	[image: ]
	Gant de Pugilat
★★★☆
	10000 kels/
12000 kels
	10 Cuirs + 10 Duvets + 10 Lingots de fer + 4 Lingots d’argent + Morceau d’Étoile
	12
	96

	[image: ]
	Ceinture Force
★☆☆☆
	550 kels/
600 kels
	Cuir + Duvet + Poussière Étoile
	2
	6

	[image: ]
	Bandeau
★☆☆☆
	1400 kels/
1500 kels
	2 Cuirs + Duvet + 2 Soies Brutes + 2 Poussières Étoile
	3
	12

	[image: ]
	Pare-Effet
★★★☆
	10100 kels/
12000 kels
	10 Cuirs + 10 Soies Brutes + 10 Lingots de fer + Pierrallégée + Grande Perle
	12
	96

	[image: ]
	Casque Brut
★★★☆
	15180 kels/
18000 kels
	8 Lingots de cuivre + 2 Lingots d’argent + Lingot d’or + Piquants + 2 Crocs Dragon
	16
	128

	[image: ]*
	Masque Filtre
★★☆☆
	5550 kels/
6000 kels
	3 Duvets + 2 Cuirs + 6 Soies Brutes + Grande Perle + Poussière Étoile
	6
	36

	[image: ]
	Carapace Mue
★☆☆☆
	2500 kels/
3000 kels
	10 Soies Brutes + 5 Cuirs
	4
	16

	[image: ]*
	Grosses Bottes
★★★☆
	14100 kels/
15000 kels
	10 Lingots de fer + 4 Lingots d’argent + 2 Grandes Perles + 2 Pierres Stase + 2 Cuirs
	15
	120

	[image: ]
	Gant rembourré
★☆☆☆
	1500 kels/
1800 kels
	4 Soies Brutes + 5 Duvets + 2 Cuirs
	3
	12

	[image: ]
	Piquants
☆☆☆☆
	480 kels/
500 kels
	4 Lingots de fer
	2
	4

	[image: ]
	Ralentiqueue
☆☆☆☆
	920 kels/
1000 kels
	4 Pierres Stase + Lingot de Fer
	3
	6

	[image: ]
	Balle Fer
☆☆☆☆
	1560 kels/
1750 kels
	13 Lingots de fer
	4
	8

	[image: ]
	Point de Mire
★★☆☆
	2060 kels/
2500 kels
	Lingot de cuivre + Lingot d’argent + Perle
	3
	12

	[image: ]*
	Bracelet Macho
★☆☆☆
	2200 kels/
2500 kels
	5 Lingots de cuivre + Lingot d’argent + 2 Cuirs
	3
	12

	[image: ]
	Poids Pouvoir
★★☆☆
	5320 kels/
6000 kels
	4 Lingots de fer + 4 Lingots de cuivre + Lingot d’argent + Extrait de Santé
	6
	36

	[image: ]
	Poignet Pouvoir
★★☆☆
	5340 kels/
6000 kels
	3 Cuirs + 7 Lingots de fer + Lingot d’argent + Extrait de Protéine
	6
	36

	[image: ]
	Ceinture Pouvoir
★★☆☆
	5340 kels/
6000 kels
	5 Cuirs + 4 Lingots de cuivre + Lingot d’argent + Extrait de Fer
	6
	36

	[image: ]
	Lentille Pouvoir
★★☆☆
	5600 kels/
6000 kels
	2 Perles + Lingot d’argent + Extrait de Calcium
	6
	36

	[image: ]
	Bandeau Pouvoir
★★☆☆
	5440 kels/
6000 kels
	3 Soies Brutes + 4 Lingots de cuivre + Lingot d’argent + Extrait de Zinc
	6
	36

	[image: ]
	Chaîne Pouvoir
★★☆☆
	5400 kels/
6000 kels
	10 Lingots de fer + Lingot d’argent + Extrait de Carbone
	6
	36





Objets divers

(Recettes non définitives, les ingrédients sont à équilibrer + les objets 9G à rajouter, sans compter la base de données des objets à reprendre au propre)
* = icônes à refaire (mettre l’image de la poupée de clonage)
# À voir si le Fil d’Ariane sera utilisé, car je prévois une fonctionnalité de téléportation pour le héros, utilisable à volonté (évitera un softlock). Sinon objet non consommable comme dans Pokémon EB ?

	Icone
	Objet forgé
	Coût mat. premières/ produit fini
	Ingrédients
	Coût
Mana
	Gains d’XP

	[image: ]
	Bloc de Tourbe
★☆☆☆
	1960 kels/
2100 kels
	5 Pierres Stase + 2 Graines + Poudre Champi + Poussière étoile
	4
	16

	[image: ]
	Pierre Ovale
★☆☆☆
	1860 kels/
2100 kels
	5 Pierres Stase + Lingot de cuivre + Perle
	4
	16

	[image: ]
	Bracelet Galanoa
★☆☆☆
	2800 kels/
3000 kels
	8 Branches Galanoa
	5
	20

	[image: ]
	Couronne Galanoa
★★☆☆
	5250 kels/
5800 kels
	15 Branches Galanoa
	6
	36

	[image: ]
	Emblème du Général
★★★☆
	3720 kels/
4200 kels
	Obsidienne + 2 Lingots de fer + 3 Lingots de cuivre
	4
	32

	[image: ]
	Protecteur
★★★☆
	8100 kels/
10000 kels
	30 Lingots de cuivre + 3 Cuirs + Morceau d’Étoile + 2 Joyaux Roche
	10
	80

	[image: ]
	Fil d’Ariane
☆☆☆☆
	600 kels/
650 kels
	3 Soies brutes
	2
	3

	[image: ]*
	Poké Poupée
★☆☆☆
	300 kels/
350 kels
	2 Duvets, Cuir
	2
	4

	[image: ]
	Relique de fer
★☆☆☆
	1800 kels/
2500 kels
	15 Lingots de fer
	4
	16

	[image: ]
	Relique de cuivre
★★☆☆
	5010 kels/
7500 kels
	12 Lingots de cuivre + 3 Poussière Étoile + 2 Perles
	6
	36

	[image: ]
	Relique d’argent
★★★☆
	16000 kels/
25000 kels
	10 Lingots d’argent + 2 Morceau d’Étoile
	20
	160

	[image: ]
	Relique d’or
★★★★
	40000 kels/
75000 kels
	5 Lingots d’or + Morceau Comète
	50
	0






[image: ]	   Livre de recettes d’Alchimie


  Cet artisanat se débloque chez Adélia dans sa boutique « Les effluves de Fragilady » à Eldania. Elle est reconnue comme maitresse alchimiste d’Aliénor et pourra donc vous enseigner son art.
  L’Alchimie suit le même principe que le Forgeage, sauf que le poste qui y correspond est le Laboratoire d’Alchimie. Il n’y a pas besoin d’allumer un feu pour l’activer.
  La plupart des apothicaires ont en un chez eux que le joueur peut utiliser.


Matériaux

  Les recettes de rang novice sont débloquées dès l’initiation à l’Alchimie, sauf les parfums.
  La conversions des perles par l’Alchimie sera débloquée par un bijoutier à Sailadh, et un autre à Selenion si le joueur a raté le premier.
  A noter qu’il est possible de moudre les champignons, les Soignons et les graines dans n’importe quelle meule de moulin en fonctionnement. Le coût en mana sera nul mais aucune expérience d’artisanat ne sera octroyée.

	Icone
	Objet concocté
	Coût mat. premières/ produit fini
	Ingrédients
	Coût
Mana
	Gains d’XP

	[image: ]
	Poudre Champi
☆☆☆☆
	200 kels/
210 kels
	1 Petit Champi
	1
	1

	[image: ]
	3 Poudres Champi
☆☆☆☆
	600 kels/
630 kels
	1 Gros Champi
	2
	2

	[image: ]
	10 Poudres Champi
☆☆☆☆
	2000 kels/
2100 kels
	1 Champi Suave
	3
	4

	[image: ]
	Huile Végétale
☆☆☆☆
	400 kels/
420 kels
	2 Graines
	2
	2

	[image: ]
	4 Perles
★☆☆☆
	3900 kels/
2800 kels
	Grande Perle + 2 Sels Tréfonds + 2 Coquilles Tréfonds
	6
	8

	[image: ]
	3 Grandes Perles
★★☆☆
	12500 kels/
10500 kels
	Perle Triple + 10 Sels Tréfonds + 10 Coquilles Tréfonds
	15
	32

	[image: ]
	Grande Perle
★★☆☆
	4850 kels/
3500 kels
	6 Perles + 3 Coquilles Tréfonds + Poussière Étoile
	5
	10

	[image: ]
	Perle Triple
★★★☆
	13250 kels/
10500 kels
	3 Grandes Perles + 10 Coquilles Tréfonds + 5 Poussières Étoile
	15
	48





Médecine

Les recettes de rang novice sont débloquées automatiquement lors de l’initiation à l’Alchimie.
Celles de niveau supérieur se débloquent automatiquement une fois le niveau d’expertise atteint.

	Icone
	Objet concocté
	Coût mat. premières/ produit fini
	Ingrédients
	Coût
Mana
	Gains d’XP

	[image: ]
	Poudrénergie
☆☆☆☆
	300 kels/
400 kels
	3 Soignons
	3
	2

	[image: ]
	2 Poudres Soin
☆☆☆☆
	650 kels/
700 kels
	1 Soignon + Baie Prine
	5
	4

	[image: ]
	Jus de Baie
☆☆☆☆
	350 kels/
350 kels
	2 Baies Oran + Baie Pêcha
	2
	1

	[image: ]
	Distillat de baies
★☆☆☆
	950 kels/
1000 kels
	Baie Prine + Baie Sitrus
	4
	12

	[image: ]
	2 Potions de soin
☆☆☆☆
	920 kels/
1100 kels
	2 Soignons + Miel + 2 Poudres Champi
	4
	4

	[image: ]
	2 Potions profuses
★☆☆☆
	1620 kels/
2000 kels
	2 Poudrénergies + Baie Sitrus + 2 Poudres Champi
	6
	10

	[image: ]
	2 Potions concentrées
★★☆☆
	2410 kels/
2800 kels
	2 Racinénergies + Baie Sitrus + 2 Poudres Champi
	10
	24

	[image: ]
	2 Potions magistrales
★★☆☆
	3010 kels/
3600 kels
	2 Racinénergies + Baie Enigma + 2 Poudres Champi
	16
	40

	[image: ]
	2 Potions suprêmes
★★★☆
	4110 kels/
4800 kels
	2 Racinénergies + Baie Enigma + 2 Poudres Champi + 2 Baies Prine
	20
	60

	[image: ]
	2 Éthers de Souffle
☆☆☆☆
	500 kels/
600 kels
	Baie Mepo + Herbe Pouvoir
(2 exemplaires produits si système de PP)
	8
	6

	[image: ]
	2 Éther de Mana
★☆☆☆
	1200 kels/
1200 kels
	2 Baies Mepo + Herbe Mental + Herbe Blanche
(2 exemplaires produits si système de PP)
	12
	12

	[image: ]
	Éther concentré
★★☆☆
	1820 kels/
2000 kels
	Baie Manae + Huile Végétale + Herbe Mental + Herbe Pouvoir
	18
	30

	[image: ]
	Éther suprême
★★★☆
	3620 kels/
4000 kels
	2 Baies Manae + Huile Végétale + Herbe Mental + Herbe Pouvoir + 2 Herbes Blanches
	32
	60





Toniques

Ces recettes se débloquent automatiquement une fois le niveau d’expertise atteint, sauf les Brouets qui peuvent être enseignées par 2 PNJs différents, et la Gelée Royale qui se débloque à la fin d’une quête secondaire sur la Route 6.

	[image: ]
	Brouet Améthyste
★☆☆☆ 
	1210 kels/
1250 kels
	4 Baies Grena + Poudre Champi
	12
	16

	[image: ]
	Brouet Rubis
★☆☆☆
	1210 kels/
1250 kels
	4 Baies Alga + Poudre Champi
	12
	16

	[image: ]
	Brouet Citrine
★☆☆☆
	1210 kels/
1250 kels
	4 Baies Qualot + Poudre Champi
	12
	16

	[image: ]
	Brouet Saphir
★☆☆☆
	1210 kels/
1250 kels
	4 Baies Lonme + Poudre Champi
	12
	16

	[image: ]
	Brouet Émeraude
★☆☆☆
	1210 kels/
1250 kels
	4 Baies Résin + Poudre Champi
	12
	16

	[image: ]
	Brouet Corail
★☆☆☆
	1210 kels/
1250 kels
	4 Baies Tamato + Poudre Champi
	12
	16

	[image: ]
	Brouet risqué
★★☆☆
	2000 kels/
2500 kels
	Baie Éka + Baie Rangma
	25
	50

	[image: ]
	Gelée royale
★★☆☆
	4800 kels
6400 kels
	16 Miels
	15
	30

	[image: ]
	Extrait de Santé
★★☆☆
	2710 kels/
3000 kels
	Baie Frista + Herbe Blanche + Sel Tréfonds + Lait Meumeu + 2 Poudre Champi
	6
	24

	[image: ]
	Extrait de Protéine
★★☆☆
	2710 kels/
3000 kels
	Baie Lichii + Herbes Pouvoir + Coquille Tréfonds + Lait Meumeu + Poudre Champi
	6
	24

	[image: ]
	Extrait de Fer
★★☆☆
	2710 kels/
3000 kels
	Baie Lingan + 2 Herbes Pouvoir + Sel Tréfonds + Lait Meumeu + Poudre Champi
	6
	24

	[image: ]
	Extrait de Calcium
★★☆☆
	2710 kels/
3000 kels
	Baie Pitaye + 2 Herbes Mental + Coquille Tréfonds + Lait Meumeu + Poudre Champi
	6
	24

	[image: ]
	Extrait de Zinc
★★☆☆
	2710 kels/
3000 kels
	Baie Abriko + 2 Herbes Mental + Sel Tréfonds + Lait Meumeu + Poudre Champi
	6
	24

	[image: ]
	Extrait de Carbone
★★☆☆
	2710 kels/
3000 kels
	Baie Sailak + Herbe Blanche + Coquille Tréfonds + Lait Meumeu + Poudre Champi
	6
	24

	[image: ]
	Philtre de Santé
★★★☆
	18160 kels/
24000 kels
	4 Baies Frista + Herbe Blanche + Perle Triple + 2 Lait Meumeu + 3 Huiles Végétales
	20
	120

	[image: ]
	Philtre de Force
★★★☆
	18160 kels/
24000 kels
	4 Baies Lichii + 2 Herbes Pouvoir + Perle Triple + 2 Lait Meumeu + 3 Huiles Végétales
	20
	120

	[image: ]
	Philtre d’Endurance
★★★☆
	18160 kels/
24000 kels
	4 Baies Lingan + 2 Herbes Pouvoir + Perle Triple + 2 Lait Meumeu + 3 Huiles Végétales
	20
	120

	[image: ]
	Philtre d’Esprit
★★★☆
	18160 kels/
24000 kels
	4 Baies Pitaye + 2 Herbes Mental + Perle Triple + 2 Lait Meumeu + 3 Huiles Végétales
	20
	120

	[image: ]
	Philtre de Volonté
★★★☆
	18160 kels/
24000 kels
	4 Baies Abriko + 2 Herbes Mental + Perle Triple + 2 Lait Meumeu + 3 Huiles Végétales
	20
	120

	[image: ]
	Philtre d’Agilité
★★★☆
	18160 kels/
24000 kels
	4 Baies Sailak + Herbe Blanche + Perle Triple + 2 Lait Meumeu + 3 Huiles Végétales
	20
	120

	[image: ]
	Essence de Souffle
★★☆☆
	4420 kels/
5000 kels
	Baie Chérim + Baie Jaboca + Morceau d’Étoile + 2 Poudres Champi
	16
	36

	[image: ]
	Essence de Mana
★★☆☆
	4420 kels/
5000 kels
	Baie Manae + Baie Pommo + Morceau d’Étoile + 2 Poudres Champi
	16
	36

	[image: ]
	Essence d'Éther
★★★☆
	10000 kels/
12500 kels
	2 Baies Manae + 2 Baies Chérim + 2 Baies Jaboca + 2 Baies Pommo + Morceau d’Étoile
	20
	60

	[image: ]
	Super Breuvage
★★★☆
	14900 kels/
20000 kels
	Baie Lansat + Baie Frista + Gelée royale + 2 Laits Meumeu + Grande Perle
	20
	120

	[image: ]
	Hyper Breuvage
★★★★
	30300 kels/
50000 kels
	2 Baies Enigma + 2 Baies Selro + 2 Gelées royales + 4 Laits Meumeu + Perle Triple
	60
	0




Équipement

Le Grelot Zen est débloqué par un PNJ à Fearnos
Boue Noire et Restes sont débloquées chez un cuisinier à Selenion.
Les Encens sont automatiquement débloqués quand le niveau Maitre est atteint.

	Icone
	Objet concocté
	Coût mat. premières/ produit fini
	Ingrédients
	Coût
Mana
	Gains d’XP

	[image: ]
	Boue Noire
★★☆☆
	3500 kels/
4000 kels
	Glande à Venin + Bloc de Tourbe + Poudrénergie + 2 Poussières Étoile
	6
	24

	[image: ]
	Restes
★★★☆
	15950 kels/
20000 kels
	Graine + 10 Miels + 25 Poudres Champi + + 10 Poudrénergies + 10 Poussières Étoile
	15
	80

	[image: ]
	Encens Doux
★★★☆
	10290 kels/
12000 kels
	2 Lingots d’argent + 9 Poudres Champi + Morceau d’Étoile + Charbon
	12
	60

	[image: ]
	Encens Pur
★★★☆
	10300 kels/
12000 kels
	2 Effluves balsamiques + 10 Poudres Champi + Morceau d’Étoile + Charbon
	12
	60




Consommables

La Liqueur d’Écho se débloque automatiquement une fois le rang Compagnon atteint.
Les graines se débloquent auprès d’un PNJ à Fearnos.

	Icone
	Objet concocté
	Coût mat. premières/ produit fini
	Ingrédients
	Coût
Mana
	Gains d’XP

	[image: ]
	4 Liqueurs d’Écho
★★☆☆
	2410 kels/
3000 kels
	4 Miels + Poudre Champignon + Baie Pitaye
	4
	16

	[image: ]
	6 Graines Psychiques
★★☆☆
	4200 kels/
4500 kels
	6 Graines + Pierre Soleil 
	6
	24

	[image: ]
	6 Graines Herbe
★★☆☆
	4200 kels/
4500 kels
	6 Graines + Pierre Plante
	6
	24

	[image: ]
	6 Graines Électrik
★★☆☆
	4200 kels/
4500 kels
	6 Graines + Pierre Foudre
	6
	24

	[image: ]
	6 Graines Brume
★★☆☆
	4200 kels/
4500 kels
	6 Graines + Pierre Lune
	6
	24

	[image: ]
	6 Graines Telluriques
★★☆☆
	4200 kels/
4500 kels
	6 Graines + Évoluroc
	6
	24

	[image: ]
	6 Graines Maudites
★★☆☆
	4200 kels/
4500 kels
	6 Graines + Pierre Nuit
	6
	24

	[image: ]
	6 Graines Sacrées
★★☆☆
	4200 kels/
4500 kels
	6 Graines + Pierre Éclat
	6
	24




Parfums

Ces recettes se débloquent toutes auprès d’Adélia à Eldania.
Pour cela, il suffit de réaliser une de ses deux quêtes annexes : celle du Salamèche, ou celle de l’Apiculteur. La prochaine fois qu’on lui reparlera dans sa boutique, elle enseignera directement ces recettes au joueur s’il a été initié à l’Alchimie.
Si une de ces deux quêtes a été réussie avant cette initiation, Adélia apprendra ces recettes au joueur aussitôt que cette initiation sera terminée.

	Icone
	Objet concocté
	Coût mat. premières/ produit fini
	Ingrédients
	Coût
Mana
	Gains d’XP

	[image: ]
	2 Parfums musqués doux
☆☆☆☆
	750 kels/
1000 kels
	Baie Ceriz + Baie Figuy + 2 Baies Framby 
	5
	6

	[image: ]
	2 Parfums floral doux
☆☆☆☆
	750 kels/
1000 kels
	Baie Maron + Baie Wiki + 2 Baies Remu 
	5
	6

	[image: ]
	2 Parfums fruités doux
☆☆☆☆
	750 kels/
1000 kels
	Baie Pêcha + Baie Mago + 2 Baies Nanab 
	5
	6

	[image: ]
	2 Parfums boisés doux
☆☆☆☆
	750 kels/
1000 kels
	Baie Fraive + Baie Gowav + 2 Baies Repoi 
	5
	6

	[image: ]
	2 Parfums ambrés doux
☆☆☆☆
	750 kels/
1000 kels
	Baie Willia + Baie Papaya + 2 Baies Nanana 
	5
	6

	[image: ]
	2 Parfums musqués tonifiants
★☆☆☆
	1750 kels/
2400 kels
	2 Baies Tamato + Baie Chocco + Baie Pomroz
	5
	6

	[image: ]
	2 Parfums floraux tonifiants
★☆☆☆
	1800 kels/
2400 kels
	2 Baies Siam + Baie Pocpoc + Baie Nanone
	10
	16

	[image: ]
	2 Parfums fruités tonifiants
★☆☆☆
	1800 kels/
2400 kels
	2 Baies Mangou + Baie Yapap + Baie Sédra
	10
	16

	[image: ]
	2 Parfums boisés tonifiants
★☆☆☆
	1800 kels/
2400 kels
	2 Baies Rabuta + Baie Kébia + Baie Ratam
	10
	16

	[image: ]
	2 Parfums ambrés tonifiants
★☆☆☆
	1800 kels/
2400 kels
	2 Baies Tronci + Baie Zalis + Baie Parma
	10
	16

	[image: ]
	2 Parfums musqués palpitants
★★☆☆
	4000 kels/
6000 kels
	2 Baies Kiwan + Baie Fraigo + Baie Charti + Baie Lichii + Baie Lansat
	10
	16

	[image: ]
	2 Parfums floraux palpitants
★★☆☆
	4000 kels/
6000 kels
	2 Baies Palma + Baie Cobaba + Baie Selro + Baie Lingan + Baie Frista
	15
	30

	[image: ]
	2 Parfums fruités palpitants
★★☆☆
	4000 kels/
6000 kels
	2 Baies Stekpa + Baie Lampou + Baie Dira + Baie Sailak + Baie Éka
	15
	30

	[image: ]
	2 Parfums boisés palpitants
★★☆☆
	4000 kels/
6000 kels
	2 Baies Durin + Baie Panga + Baie Babiri + Baie Pitaye + Baie Micle
	15
	30

	[image: ]
	2 Parfums ambrés palpitants
★★☆☆
	4000 kels/
6000 kels
	2 Baies Myrte + Baie Jouca + Baie Feren + Baie Abriko + Baie Rangma
	15
	30

	[image: ]
	Parfum légendaire
★★★☆
	11000 kels/
18000 kels
	Baie Enigma + Baie Frista + Baie Jaboca + Éther suprême + Encens Pur
	40
	90




Répulsifs

Ces recettes sont débloquées dès l’initiation à l’Alchimie (même si le héros n’aura pas tout de suite le niveau pour les 2 dernières).

	Icone
	Objet concocté
	Coût mat. premières/ produit fini
	Ingrédients
	Coût
Mana
	Gains d’XP

	[image: ]
	Effluve doux
☆☆☆☆
	360 kels/
400 kels
	Baie Kika + Poudre Champi
	2
	4

	[image: ]
	Effluve apaisant
★☆☆☆
	690 kels/
720 kels
	Baie Kika + 2 Poudres Champi + Soignon
	3
	9

	[image: ]
	Effluve balsamique
★★☆☆
	910 kels/
1100 kels
	2 Baies Kika + Poudre Champi + Poudrénergie
	4
	15











[image: ]	   Livre de recettes d’enchantement


  Cet artisanat se débloque avec Lae dans la Tour de Lierre une fois l’Augure Awena vaincue. Il faut le rejoindre au sommet pour déclencher sa quête secondaire et faire sa formation.
  L’Enchantement suit le même principe que le Forgeage, sauf que le poste qui y correspond est l’Autel d’enchantement. Il n’y a pas besoin d’allumer un feu pour l’activer.
  Les Autels d’enchantement se trouvent généralement dans les temples, certains lieux saints et chez les enchanteurs qui ont leur autel privé.


Matériaux

  Se débloquent dès l’initiation pour les recettes de rang Novice. Les autres le seront automatiquement dès que le niveau de maîtrise requis sera atteint.

	Icone
	Objet enchanté
	Coût mat. premières/ produit fini
	Ingrédients
	Coût
Mana
	Gains d’XP

	[image: ]
	Cristal de Stase ☆☆☆☆
	350 kels/
400 kels
	Poussière Étoile
	3
	4

	[image: ]
	4 Poussières Étoile
☆☆☆☆
	2000 kels/
1400 kels
	Morceau d’Étoile
	5
	4

	[image: ]
	Morceau d’Étoile
★☆☆☆
	2300 kels/
2000 kels
	6 Poussière Étoile + Sel Tréfonds + Coquille Tréfonds
	12
	12





Médecine

Ces recettes se débloquent automatiquement une fois le niveau atteint.
La Graine Maitrise n’est pour le moment pas disponible. (Effet de l’objet non codé et non applicable.)

	Icone
	Objet enchanté
	Coût mat. premières/ produit fini
	Ingrédients
	Coût
Mana
	Gains d’XP

	[image: ]
	Graine Maîtrise
★★☆☆
	2200 kels/
2500 kels
	Graine + Morceau d’Étoile
	12
	18

	[image: ]
	Rappel
★★☆☆
	3550 kels/
3600 kels
	Herbe Rappel + Miel + Poussière Étoile
	15
	20

	[image: ]
	Rappel Max
★★★☆
	5200 kels/
5500 kels
	Herbe Rappel + Miel + Morceau d’Étoile + Sel Tréfonds
	40
	50

	[image: ]
	Cristal Talent
★★★☆
	27100 kels/
35000 kels
	Morceau Comète + Perle Triple + Lingot d’argent + Cristal de stase
	80
	100

	[image: ]
	Joyau Talent
★★★★
	46900 kels/
60000 kels
	Morceau Comète + 2 Perles Triples + Lingot d’or + Cristal de stase + Rappel Max
	120
	0





Équipement

  Le Nœud Destin et la Rune Purifiante sont automatiquement débloqués une fois le rang Apprenti atteint
  Les recettes des objets augmentant la puissance d’un type sont automatiquement apprises une fois le rang de Compagnon atteint.
  Les roches climatiques + la Lumargile le sont par un PNJ spécialisé sur les effets de terrain.
  La recette du Cristal Atalan est enseignée par Nohokai à Selenion
  Tous les autres seront au cas par cas selon la thématique de l’objet.


	Icone
	Objet concocté
	Coût mat. premières/ produit fini
	Ingrédients
	Coût
Mana
	Gains d’XP

	[image: ]
	Eau Mystique
★★☆☆
	3550 kels/
4000 kels
	Joyau Eau + 5 Eaux de Source + 4 Écailles Cœur + Morceau d’Étoile
	12
	24

	[image: ]
	Graine Miracle
★★☆☆
	3400 kels/
4000 kels
	Joyau Plante + Graine + 2 Poussières Étoile + Morceau d’Étoile
	12
	24

	[image: ]
	Glace Éternelle
★★☆☆
	3600 kels/
4000 kels
	Joyau Glace + 6 Éclats de Glace + Morceau d’Étoile
	12
	24

	[image: ]
	Pic Venin
★★☆☆
	3600 kels/
4000 kels
	Joyau Poison + 4 Glandes à venin + 2 Poussière Étoile + Lingot d’argent
	12
	24

	[image: ]
	Sable Doux
★★☆☆
	3550 kels/
4000 kels
	Joyau Sol + 10 Sels Tréfonds + 10 Coquilles Tréfonds + 3 Poussières Étoile
	12
	24

	[image: ]
	Baguette Tordue
★★☆☆
	3900 kels/
4000 kels
	Joyau Psy + Graine + Lingot d’argent + Morceau d’Étoile 
	12
	24

	[image: ]
	Poudre Argentée
★★☆☆
	3750 kels/
4000 kels
	Joyau Insecte + 5 Soies brutes + Lingot d’argent + 3 Poussières Étoile
	12
	24

	[image: ]
	Rune Sort
★★☆☆
	3210 kels/
4000 kels
	Joyau Spectre + Parchemin + Effluve balsamique + 4 Poussières Étoile
	12
	24

	[image: ]
	Croc Dragon
★★☆☆
	3400 kels/
4000 kels
	Joyau Dragon + Ivoire + Lingot d’argent + 4 Poussières Étoile 
	12
	24

	[image: ]
	Lentille Noire
★★☆☆
	3950 kels/
4000 kels
	Joyau Ténèbres + Perle + 2 Lingots d’argent + Poussière Étoile
	12
	24

	[image: ]
	Plume Enchantée
★★☆☆
	3320 kels/
4000 kels
	Joyau Fée + Jolie Plume + Lingot d’argent + 4 Poussières Étoile
	12
	24

	[image: ]
	Roche Chaude
★★★☆
	x kels/
8000 kels
	
	
	

	[image: ]
	Roche Humide
★★★☆
	x kels/
8000 kels
	
	
	

	[image: ]
	Roche Glace
★★★☆
	x kels/
8000 kels
	
	
	

	[image: ]
	Roche Lisse
★★★☆
	x kels/
8000 kels
	
	
	

	[image: ]
	Roche Brumeuse
★★★☆
	x kels/
8000 kels
	
	
	

	[image: ]
	Roche Orageuse
★★★☆
	x kels/
8000 kels
	
	
	

	[image: ]
	Roche Obscure
★★★☆
	x kels/
8000 kels
	
	
	

	[image: ]
	Roche Tellurique
★★★☆
	x kels/
15000 kels
	
	
	

	[image: ]
	Lumargile
★★★☆
	x kels/
20000 kels
	
	
	

	[image: ]
	Bandeau Choix
★★★☆
	x kels/
7500 kels
	
	
	

	[image: ]
	Lunettes Choix
★★★☆
	x kels/
7500 kels
	
	
	

	[image: ]
	Mouchoir Choix
★★★☆
	x kels/
7500 kels
	
	
	

	[image: ]
	Évoluroc
★★☆☆
	x kels/
3000 kels
	
	
	

	[image: ]
	Orbe Vie
★★★☆
	x kels/
9000 kels
	
	
	

	[image: ]
	Orbe Toxique
★★★☆
	x kels/
9000 kels
	
	
	

	[image: ]
	Orbe Flamme
★★★☆
	x kels/
9000 kels
	
	
	

	[image: ]
	Vive Griffe
★★☆☆
	x kels/
6000 kels
	
	
	

	[image: ]
	Dé Pipé
★★★☆
	x kels/
10000 kels
	
	
	

	[image: ]
	Grosse Racine
★★☆☆
	x kels/
x kels
	
	
	

	[image: ]
	Garde-Talent
★★★☆
	x kels/
x kels
	
	
	

	[image: ]
	Talisman Sain
★★★☆
	x kels/
x kels
	
	
	

	[image: ]
	Cape Obscure
★★★☆
	x kels/
x kels
	
	
	

	[image: ]
	Nœud Destin
★☆☆☆
	1700 kels/
2000 kels
	3 Soies Brutes + 3 Écailles Cœur + 1 Poussière Étoile
	8
	12

	[image: ]
	Boule Fumée
★★☆☆
	x kels/
3000 kels
	
	
	

	[image: ]
	Grelot Coque
★★☆☆
	4000 kels/
5000 kels
	4 Sels Tréfonds + 4 Coquilles Tréfonds + Lingot d‘argent + Morceau Étoile
	14
	30

	[image: ]
	Pierrallégée
★★☆☆
	x kels/
2400 kels
	
	
	

	[image: ]
	Pièce Rune
★★★☆
	x kels/
15000 kels
	
	
	

	[image: ]
	Œuf Chance
★★☆☆
	x kels/
5000 kels
	
	
	

	[image: ]
	Rune Purifiante
★☆☆☆
	2010 kels/
2100 kels
	Parchemin + Effluve balsamique + 2 Poussières Étoile
	8
	12

	[image: ]
	Cristal Atalan
★★★☆
	x kels/
20000 kels
	
	
	





Équip consommables

Les parchemins sont automatiquement débloqués une fois le rang de Compagnon atteint.
Idem pour le Lichen Lumineux et le Bulbe.
Les Orbes sont débloqués par Myrddin à Fearnos
La Feuille Copieuse par un PNJ à l’Université de la Confrontation

	Icone
	Objet enchanté
	Coût mat. premières/ produit fini
	Ingrédients
	Coût
Mana
	Gains d’XP

	[image: ]
	3 Assurances Échec
★★☆☆
	3080 kels/
3600 kels
	3 Parchemins + Sel Tréfonds + Poussière Étoile + Morceau d’Étoile
	12
	21

	[image: ]
	3 Vulné-Assurances
★★☆☆
	3080 kels/
3600 kels
	3 Parchemins + Sel Tréfonds + Poussière Étoile + Morceau d’Étoile
	12
	21

	[image: ]
	3 Sigils de repli
★★☆☆
	3080 kels/
3600 kels
	3 Parchemins + Sel Tréfonds + Poussière Étoile + Morceau d’Étoile
	12
	21

	[image: ]
	3 Sigils d’éjection
★★☆☆
	3080 kels/
3600 kels
	3 Parchemins + Sel Tréfonds + Poussière Étoile + Morceau d’Étoile
	12
	21

	[image: ]
	3 Sigils de bannissement
★★☆☆
	3080 kels/
3600 kels
	3 Parchemins + Sel Tréfonds + Poussière Étoile + Morceau d’Étoile
	12
	21

	[image: ]
	Bulbe
★★☆☆
	x kels/
5000 kels
	
	
	

	[image: ]
	Lichen Lumineux
★★☆☆
	x kels/
5000 kels
	
	
	

	[image: ]
	Orbe Magnétique
★★☆☆
	x kels/
5000 kels
	
	
	

	[image: ]
	Orbe Gelé
★★☆☆
	x kels/
5000 kels
	
	
	

	[image: ]
	Orbe Lévitant
★★★☆
	x kels/
9000 kels
	
	
	

	[image: ]
	Feuille Copieuse
★★★☆
	x kels/
48000 kels
	
	
	




Joyaux élémentaires

Ces recettes sont débloquées auprès d’un PNJ à Aceris.
Si le héros ne les a toujours pas débloquées, un bijoutier à Fearnos pourra aussi les lui enseigner en même temps que d’autres recettes.

	Icone
	Objet enchanté
	Coût mat. premières/ produit fini
	Ingrédients
	Coût
Mana
	Gains d’XP

	[image: ]
	2 Joyaux Normal
★☆☆☆
	850 kels/
1000 kels
	Poussière Étoile + Baie Zalis
	10
	12

	[image: ]
	2 Joyaux Feu
★☆☆☆
	850 kels/
1000 kels
	Poussière Étoile + Baie Chocco
	10
	12

	[image: ]
	2 Joyaux Eau
★☆☆☆
	850 kels/
1000 kels
	Poussière Étoile + Baie Pocpoc
	10
	12

	[image: ]
	2 Joyaux Électrik
★☆☆☆
	850 kels/
1000 kels
	Poussière Étoile + Baie Parma
	10
	12

	[image: ]
	2 Joyaux Plante
★☆☆☆
	850 kels/
1000 kels
	Poussière Étoile + Baie Ratam
	10
	12

	[image: ]
	2 Joyaux Glace
★☆☆☆
	850 kels/
1000 kels
	Poussière Étoile + Baie Nanone
	10
	12

	[image: ]
	2 Joyaux Combat
★☆☆☆
	850 kels/
1000 kels
	Poussière Étoile + Baie Pomroz
	10
	12

	[image: ]
	2 Joyaux Poison
★☆☆☆
	850 kels/
1000 kels
	Poussière Étoile + Baie Kébia
	10
	12

	[image: ]
	2 Joyaux Sol
★☆☆☆
	850 kels/
1000 kels
	Poussière Étoile + Baie Jouca
	10
	12

	[image: ]
	2 Joyaux Vol
★☆☆☆
	850 kels/
1000 kels
	Poussière Étoile + Baie Cobaba
	10
	12

	[image: ]
	2 Joyaux Psy
★☆☆☆
	850 kels/
1000 kels
	Poussière Étoile + Baie Yapap
	10
	12

	[image: ]
	2 Joyaux Insecte
★☆☆☆
	850 kels/
1000 kels
	Poussière Étoile + Baie Panga
	10
	12

	[image: ]
	2 Joyaux Roche
★☆☆☆
	850 kels/
1000 kels
	Poussière Étoile + Baie Charti
	10
	12

	[image: ]
	2 Joyaux Spectre
★☆☆☆
	850 kels/
1000 kels
	Poussière Étoile + Baie Sédra
	10
	12

	[image: ]
	2 Joyaux Dragon
★☆☆☆
	850 kels/
1000 kels
	Poussière Étoile + Baie Fraigo
	10
	12

	[image: ]
	2 Joyaux Ténèbres
★☆☆☆
	850 kels/
1000 kels
	Poussière Étoile + Baie Lampou
	10
	12

	[image: ]
	2 Joyaux Acier
★☆☆☆
	850 kels/
1000 kels
	Poussière Étoile + Baie Babiri
	10
	12

	[image: ]
	2 Joyaux Fée
★☆☆☆
	850 kels/
1000 kels
	Poussière Étoile + Baie Selro
	10
	12

	[image: ]
	2 Joyaux Obscur
★☆☆☆
	850 kels/
1000 kels
	Poussière Étoile + Baie Feren
	10
	12

	[image: ]
	2 Joyaux Lumière
★☆☆☆
	850 kels/
1000 kels
	Poussière Étoile + Baie Dira
	10
	12




Objets d’évolution

Le Fil de Liaison se débloque automatiquement une fois le rang de Compagnon atteint.
Les pierres évolutives se débloquent auprès d’un bijoutier à Fearnos.
Le Tissu Fauche après un PNJ à Sambucus.
Les Rouleaux ne sont pas encore prévus, mais sont quand même dans la base de données.


	Icone
	Objet enchanté
	Coût mat. premières/ produit fini
	Ingrédients
	Coût
Mana
	Gains d’XP

	[image: ]
	Fil de Liaison
★★☆☆
	2750 kels/
3000 kels
	5 Soies Brutes + 5 Poussières Étoile
	14
	24

	[image: ]
	Pierre Soleil
★★☆☆
	2700 kels/
3000 kels
	Morceau d’Étoile + Pierre Stase + Joyau Dragon
	16
	28

	[image: ]
	Pierre Lune
★★☆☆
	2700 kels/
3000 kels
	Morceau d’Étoile + Pierre Stase + Joyau Fée
	16
	28

	[image: ]
	Pierre Feu
★★☆☆
	2700 kels/
3000 kels
	Morceau d’Étoile + Pierre Stase + Joyau Feu
	16
	28

	[image: ]
	Pierre Foudre
★★☆☆
	2700 kels/
3000 kels
	Morceau d’Étoile + Pierre Stase + Joyau Électrik
	16
	28

	[image: ]
	Pierre Eau
★★☆☆
	2700 kels/
3000 kels
	Morceau d’Étoile + Pierre Stase + Joyau Eau
	16
	28

	[image: ]
	Pierre Plante
★★☆☆
	2700 kels/
3000 kels
	Morceau d’Étoile + Pierre Stase + Joyau Plante
	16
	28

	[image: ]
	Pierre Éclat
★★☆☆
	2700 kels/
3000 kels
	Morceau d’Étoile + Pierre Stase + Joyau Normal
	16
	28

	[image: ]
	Pierre Nuit
★★☆☆
	2700 kels/
3000 kels
	Morceau d’Étoile + Pierre Stase + Joyau Ténèbres
	16
	28

	[image: ]
	Pierre Aube
★★☆☆
	2700 kels/
3000 kels
	Morceau d’Étoile + Pierre Stase + Joyau Psy
	16
	28

	[image: ]
	Pierre Glace
★★☆☆
	2700 kels/
3000 kels
	Morceau d’Étoile + Pierre Stase + Joyau Glace
	16
	28

	[image: ]
	Obsidienne
★★☆☆
	2700 kels/
3000 kels
	Morceau d’Étoile + Pierre Stase + Joyau Roche
	16
	28

	[image: ]
	Tissu Fauche
★★☆☆
	2750 kels/
3000 kels
	6 Soies Brutes + 3 Poussières Étoile + Joyau Spectre
	16
	28

	[image: ]
	Rouleau des Ténèbres
★★★☆
	9100 kels/
10000 kels
	Morceau d’Étoile + 5 Parchemins + 2 Lentilles Noires
	36
	75

	[image: ]
	Rouleau de l’Eau
★★★☆
	9100 kels/
10000 kels
	Morceau d’Étoile + 5 Parchemins + 2 Eaux Mystiques
	36
	75







Poche sac à prévoir :

Objets (divers)
Médecine
Baies
Matériaux
Pokéballs
Parchemins
Equipement
Artéfacts (Cristaux Z / Méga Gemmes / Plaques / Objets de forme)
Objets rares



	Catégorie
	Forgeage
	Alchimie
	Enchantement

	Matériaux
	Lingot de fer
Lingot de cuivre
Lingot d’argent
Lingot d’or
Parchemin
	Poudre Champi
Huile Végétale
Perle
Grande Perle
Perle Triple
	Poussière Étoile
Morceau d’Étoile
Cristal de stase


	Pokéballs
	Speed Ball cuivrée
Speed Ball argentée
Speed Ball dorée
Appât Ball cuivrée
Appât Ball argentée
Appât Ball dorée
Lune Ball cuivrée
Lune Ball argentée
Lune Ball dorée
Masse Ball cuivrée
Masse Ball argentée
Masse Ball dorée
Niveau Ball cuivrée
Niveau Ball argentée
Niveau Ball dorée
Copain Ball cuivrée
Copain Ball argentée
Copain Ball dorée
Love Ball cuivrée
Love Ball argentée
Love Ball dorée
Ball platinée
	
	

	Médecine
(Plume en forgeage)
	Jolie Plume
Plume Santé
Plume Force
Plume Armure
Plume Esprit
Plume Mental
Plume Sprint

	Poudrénergie
Poudre Soin
Jus de Baie
Potion de soin
Potion profuse
Potion concentrée
Potion magistrale
Potion suprême
Distillat de baies
Éther de Souffle
Éther de Mana
Éther concentré 
Éther suprême
Extrait de Santé
Extrait de Protéine
Extrait de Fer
Extrait de Calcium
Extrait de Zinc
Extrait de Carbone
Philtre de Santé
Philtre de Force
Philtre d’Endurance
Philtre d’Esprit
Philtre de Volonté
Philtre d’Agilité
Essence de Souffle
Essence de Mana
Essence d'Éther
Brouet Améthyste 
Brouet Rubis
Brouet Citrine
Brouet Saphir
Brouet Émeraude
Brouet Corail
Brouet risqué
Gelée royale
	Rappel
Rappel Max
Cristal Talent
Joyau Talent
Graine Maîtrise

	Équipement
	Mouchoir Soie
Charbon
Aimant
Ceinture Noire
Bec Pointu
Pierre Dure
Peau Métal

Bandeau Muscle
Perle Frontale
Armure de Combat
Veste de Combat
Poudre Claire
Loupe
Lentille Zoom
Lentilscope
Griffe Rasoir

Foulard Rouge
Foulard Bleu
Foulard Rose
Foulard Vert
Foulard Jaune

Roche Royale
Croc Rasoir
Accro Griffe
Ceinture Pro
Métronome
Bande Étreinte
Gant de Pugilat

Bandeau
Pare-Effet
Casque Brut
Masque Filtre
Carapace Mue
Grosses Bottes

Gant de Velours
Piquants
Ralentiqueue
Balle Fer
Point de Mire

Bracelet Macho
Poids Pouvoir
Ceinture Pouvoir
Bandeau Pouvoir
Poignet Pouvoir
Lentille Pouvoir
Chaîne Pouvoir

	Restes
Boue Noire
Encens Doux
Encens Pur

	Eau Mystique
Graine Miracle
Glace Éternelle
Pic Venin
Sable Doux
Baguette Tordue
Poudre Argentée
Rune Sort
Croc Dragon
Lentille Noire
Plume Enchantée

Roche Tellurique
Roche Chaude
Roche Humide
Roche Glace
Roche Lisse
Roche Brumeuse
Roche Orageuse
Roche Obscure
Lumargile

Bandeau Choix
Lunettes Choix
Mouchoir Choix
Évoluroc

Orbe Vie
Orbe Toxique
Orbe Flamme

Vive Griffe
Dé Pipé
Grosse Racine

Garde-Talent
Talisman Sain
Cape Obscure
Nœud Destin
Boule Fumée
Grelot Coque
Pierrallégée

Pièce Rune
Œuf Chance
Grelot Zen
Rune Purifiante


	Équipement consommable
* Ces objets ne disparaissent pas, mais deviennent inertes pour le reste du combat après activation
	Ceinture Force

	Liqueur d’Écho
Graine Psychique
Graine Herbe
Graine Électrik
Graine Brume
Graine Tellurique
Graine Maudite
Graine Sacrée


	Bulbe*
Lichen Lumineux*
Orbe Gelé*
Orbe Magnétique*
Orbe Lévitant*
Feuille Copieuse*
Assurance Échec
Vulné-Assurance
Sigil de repli
Sigil d’éjection
Sigil de bannissement
Joyau Normal
Joyau Feu
Joyau Eau
Joyau Électrik
Joyau Plante
Joyau Glace
Joyau Combat
Joyau Poison
Joyau Sol
Joyau Vol
Joyau Psy
Joyau Insecte
Joyau Roche
Joyau Spectre
Joyau Dragon
Joyau Ténèbres
Joyau Acier
Joyau Fée
Joyau Obscur
Joyau Lumière

	Objets
	Bloc de Tourbe
Pierre Ovale
Bracelet Galanoa
Couronne Galanoa
Emblème du Général
Protecteur

Fil d’Ariane
Poké Poupée
Jolie Plume
Relique de fer
Relique de cuivre
Relique d’argent
Relique d’or

	Effluve doux
Effluve apaisant
Effluve balsamique

	Pierre Aube
Pierre Eau
Pierre Éclat
Pierre Feu
Pierre Foudre
Pierre Glace
Pierre Lune
Pierre Plante
Pierre Nuit
Pierre Soleil
Rouleau des Ténèbres
Rouleau de l'Eau
Fil de Liaison
Obsidienne
Tissu Fauche




Autres matières premières :
Minerai Origine => Ball Platinée
Fragment de Chaîne Rouge => Ball Platinée
Soignon (à la place de la Feuilénergie)
Graine => Huile


Artworks des objets à refaire :
• Assurance Échec (parchemin)
• Vulné-Assurance (parchemin)
• Grosses Bottes (plus en armure que chaussures de sécurité)
• Casque Brut (casque à cornes)
• Aimant (pierre magnétique polie)
• Fil de Liaison (faire une corde de tissu)

Objets renommés (avec artwork à refaire) :
• Corde Sorte => Fil d’Ariane
• Sac Fuite => Sigil de repli
• Bouton Fuite => Sigil d’éjection
• Carton rouge => Sigil de bannissement
• Spray Gorge => Liqueur d’écho
• Pile => Orbe Magnétique
• Boule de neige => Orbe gelé
• Capsule d'Argent => Relique d’argent
• Capsule d'Or => Relique d’or
• Pilule Talent => Cristal Talent
• Patch Talent => Joyau Talent
• Champ’Duit => Roche Tellurique
• Cuillère Tordue => Baguette Tordue
• Lunettes Sages = > Perle Frontale
• Lunettes Noires => Lentille Noire
• Lunettes Filtre => Masque Filtre
• Gant de Boxe => Gant de Pugilat (FR seulement)



Objets dexités :
• Énergie Booster (Les Pokémons paradoxes sont dexités)
• Orbe Frousse (mais pourrait fonctionner comme une graine de boost en terrain maudit)
• Fraise en Sucre
• Cœur en Sucre
• Baie en Sucre
• Trèfle en Sucre
• Fleur en Sucre
• Étoile en Sucre
• Ruban en Sucre => objet d’évolution d’un Pokémon dexité
• Pomme Sucrée
• Pomme Acidulée => objet d’évolution d’un Pokémon dexité
• Nectar Rouge
• Nectar Rose
• Nectar Jaune
• Nectar Mauve => objet d’évolution d’un Pokémon dexité
• Armure de la Fortune
• Armure de la Rancune => objet d’évolution d’un Pokémon dexité
• Électriseur => objet d’évolution d’un Pokémon dexité
• Magmariseur => objet d’évolution d’un Pokémon dexité
• Améliorator => objet d’évolution d’un Pokémon dexité
• CD Douteux => objet d’évolution d’un Pokémon dexité
• Poké Flûte
• Flûte Blanche
• Flûte Noire
• Flûte Rouge
• Flûte Bleue
• Flûte Jaune => la Flûte du Temps fait tout en un
• Ballon => Remplacé par l’Orbe Lévitant (réutilisable)
• Tous les aromates => Un PNJ se chargera de proposer au joueur la nature de son choix
• Poudre Vite
• Poudre Métal => Pokémon dexité

Objets dexités à renommer si intégrés au jeu :
• Parapluie Solide (très complexe à coder du fait qu’il y ait 14 météos + les Field Effects)
• Chariot Distordu (trop situationnel + immunités des Maîtres de l’Espace-Temps à coder)








Tous les objets existants et obtenable dans le jeu par tout moyen confondu (Hall de Test inclus) doivent avoir leur icône en pixel art 32x32 pixel.
Tout objet obtenable dans le cadre du gameplay normal doit aussi avoir son mugshot en artwork 128×128 (planifié en 256×256 après migration).
Classification des objets dans le sac

  Dans Sacred Phoenix, 11 poches du sac sont prévues (+ une 12ème pour les favoris). À chaque catégorie est associée un dossier pour les assets graphiques (permet de mieux s’y retrouver au lieu d’avoir un dossier unique avec 100 icônes)
  Des sous-catégories sont aussi établies pour classifier les assets graphiques en sous-dossiers et ainsi avoir une arborescence en sous-catégories. Cette arborescence est utilisée pour classer les objets par sous-catégorie au sein d’une même poche (par exemple, regrouper tous les joyaux élémentaires ou les pierres évolutives ensemble si le joueur tri sa poche par catégorie).

  Les objets de soin sont subdivisés en 2 catégories majeures pour différentier ceux qui ont une action curative de ceux qui apport un renfort permanent.


	Dossier
	Sous-dossier
	Poche
	Ce qui y va…

	others
	evolve_items
	Objets
	Tout objet d’évolution sans effet en combat

	
	map_usable
	Objets
	Les repousses

	
	map_usable
	Objets
	Corde Sortie (pour différentier des rappels)

	
	treasures
	Objets
	Objets de quête temporaire, qui servent de monnaie d’échange ou juste pour vendre.

	
	mails
	Objets
	Lettres

	
	misc
	Objets
	Autres objets

	medecine
	status
	Soins
	Soigne statut uniquement

	
	healing_items
	Soins
	Soin PV, KO

	
	energy_potions
	
	Soin PP

	
	battle_boosts
	Soins
	Booster de stats en combat (Attaque + …)

	
	battle_herbs
	Soins
	Herbes

	tonics
	harvestable
	
	Champignons, Miel et autres herbes secrètes

	
	power_ups
	Fortifiants
	Gain niveau, gain PP permanent, changement de talent, Herbe Copieuse…

	
	ev_potions
	Fortifiants
	Tous les autres accélérateurs à EV

	
	feathers
	Fortifiants
	Les 6 Plumes boostant d’1 EV

	
	soups
	Fortifiants
	Les 7 soupes réinitialisant les EVs

	
	mints
	Fortifiants
	Aromates (21)

	
	scents
	Fortifiants
	Parfums de massage (16)

	berries
	-
	Baies
	Toutes les baies (70)

	materials
	apricorns
	Matériaux
	Noigrumes

	
	ores
	Matériaux
	Lingots, pépites, minerais

	
	gems
	Matériaux
	Sels, coquillages, perles, gemmes brutes

	
	hunt_mat
	Matériaux
	Toutes les autres matières premières

	pokeballs
	-
	Pokéballs
	Toutes les Pokéballs (50 environ)

	scrolls
	common ou hidden
	Parchemins
	Toutes les CT et les CS (1 par type)

	equipment
	armors
	Équipement
	Tous les objets de protection

	Tous les objets qui se tiennent apportant un boost passif
	boost_type
	Équipement
	Objet boostant un type de 20% (sauf plaques)

	
	field_stones
	Équipement
	Objets qui allongent les effets de terrain

	
	scarves
	Équipement
	Objet augmentant une condition de concours

	
	slowing_items
	Équipement
	Objets réduisant la vitesse

	
	misc
	Équipement
	Tout le reste

	consumable
	jewels
	Consommables
	Les joyaux boostant de 50% une attaque

	Tous les objets qui se tiennent apportant un boost une fois par combat
	on_trigger
	Consommables
	Parchemins et autres objets enchantés à activation unique et détruits après

	
	resettable
	Consommables
	Les objets devenant inertes après usage, mais restaurés en fin de combat

	
	seeds
	Consommables
	Graines élémentaires (détruites après)

	artifacts
	mega_stones
	Artéfacts
	Les Méga Gemmes (environ 60) + leurs exemplaires en sacré (même icône)

	Ces objets sont indénombrables, mais peuvent être tenus.
	z_crystals
	
	Les Cristaux Z (20, car que par type)

	
	plates
	
	Les plaques d’Arceus (17)

	
	memories
	
	Les mémoires de Silvallié (17)

	
	divine_relics
	
	Les autres objets de forme des Légendaires

	
	misc
	
	Objets inclassables

	key_items
	-
	Objets rares
	Tous les objets importants non dénombrables. A noter qu’il y a un dossier d’animation d’affichage.nommé « key_items_big » 
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