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Installation du jeu

[bookmark: _Hlk233467891]• Comment installer le jeu ?
• Quelle est la configuration minimale ?
• Peut-on jouer sur smartphone avec JoiPlay ?
• Où sont les sauvegardes ?
• Le jeu ne démarre pas (“No such file or directory @ rb_sysopen - Saves/settings.ini” dans le Error.log)
• Comment mettre à jour le jeu ?
• Comment changer la résolution ou jouer en plein écran ?
• Le jeu est-il crypté ?
• J’ai un crash !

Gameplay et difficulté

• Le jeu a-t-il des Fakemons ?
• Je trouve ce fangame trop difficile !
• Je trouve certaines mécaniques injustes !
• Et en ce qui concerne le Haxx (RNG) en combat ?
• Il y a-t-il le système d’expérience moderne (Omni-Exp) ? Je n’ai pas envie de grinder.
• Je n’aime pas la mécanique de mort des Pokémons. Puis-je la désactiver ?
• Un de mes Pokémons me désobéit alors que je l’ai capturé ! Pourquoi ?
• Pourquoi je ne peux pas utiliser de potions en combat ?
• Comment soigner mes Pokémons ou accéder au PC ? Je ne vois pas de Centre Pokémon dans ce jeu.
• J’ai du mal à capturer un Pokémon sauvage, mes Pokéballs sont déviées !
• La Pokéball n’a remué que 0, 1 ou 2 fois avant de se verrouiller. Ce n’est pas 3 secousses quand une capture réussit ?
• Combat d’honneur ? Combat à mort ? Quésaco ?
• Quel est ce symbole ⚥ que je vois sur certains Pokémons ?
• Pourquoi Pokémon « a résisté à l’attaque » ? La capacité avait 100% de précision pourtant.
• Pourquoi je ne peux augmenter (ou baisser) une stat que quatre fois au maximum ?

Nuzlocke et Game Over  

• Le jeu a-t-il un Nuzlocke intégré ?
• Quelles sont les zones de Nuzlocke dans Sacred Phoenix ?
• Me conseillez-vous de tenter Sacred Phoenix en Nuzlocke ?
• Il y a-t-il un level cap ? Notamment pour le Hardcore Nuzlocke ?
• Comment puis-je subir un Game Over ?
• Que se passe-t-il en cas de Game Over ?
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[bookmark: _Comment_installer_le]Comment installer le jeu ?

  Téléchargez le jeu, puis décompressez l’archive zip ou 7z avec le logiciel libre 7-zip ou un équivalent. Une fois décompressé, le jeu est prêt à jouer et se lance en cliquant sur « SacredPhoenix.exe ».
  Le jeu étant basé sur RPG Maker XP, seul Windows est compatible. Il est néanmoins possible de jouer sur Linux en utilisant un émulateur tel que Wine.


[bookmark: _Quelle_est_la]Quelle est la configuration minimale ?

  Il est nécessaire d’avoir une puce graphique capable d’afficher des textures en 4096 pixels. N’importe quelle carte graphique dédiée le peu, mais c’est rarement le cas des chipsets graphiques intégrés aux CPU d’avant 2020.
  Si la première carte du jeu est entièrement noire et que vous ne voyez que les PNJs, c’est que votre PC n’est pas assez puissant.


[bookmark: _Peut-on_jouer_sur]Peut-on jouer sur smartphone avec JoiPlay ?

  Contrairement à Pokémon Essentials, le moteur de jeu ne fonctionne pas avec JoiPlay. L’erreur suivante sera systématiquement affichée :
[bookmark: _Hlk95077013]> RPG Maker Plugin for JoiPlay
> Script ‘000’ line Config: NameError occurred.
> uninitialized constant Config::PARGV
> [OK]
  Il semblerait cependant que AMD Link pour Android fonctionnerait. À tester…


[bookmark: _Où_sont_les]Où sont les sauvegardes ?

  Elles sont dans le dossier « Saves » situé à la racine du jeu.
  Lorsque vous faites une mise à jour, le dossier « Saves » de la nouvelle version téléchargée est toujours vide afin de ne pas écraser votre progression.


[bookmark: _Le_jeu_ne]Le jeu ne démarre pas (“No such file or directory @ rb_sysopen - Saves/settings.ini” dans le Error.log)

  C’est parce que le dossier « Saves » (présent lorsque le jeu a été décompressé) n’est plus présent à la racine du projet. Vous avez dû probablement le supprimer. Recréez ce dossier (un dossier vide suffit) et le jeu pourra de nouveau démarrer en générant les fichiers de configuration dont il a besoin.
  Ce bug est corrigé depuis la version 0.4.1.7 du 5 avril 2026. Un dossier vierge « Saves » sera automatiquement regénéré s’il est absent.


[bookmark: _Comment_mettre_à]Comment mettre à jour le jeu ?

  Sacred Phoenix se met à jour « à l’ancienne », c’est-à-dire en retéléchargeant le jeu et en transférant ses sauvegardes de l’ancien vers le nouveau dossier. Vous pouvez aussi vérifier si vous avez la mise à jour la plus récente en comparant le numéro de version indiqué sur la présentation avec celle indiquée au démarrage d’une nouvelle partie.
  Parfois, des hotfix ou patchs cumulatifs sont proposés et évitent de retélécharger l’archive complète. Pour installer ces patchs, il suffira de copier le contenu du patch à la racine du projet et de remplacer les fichiers identiques.
  La procédure de mise à jour sera simplifiée lorsqu’un launcher aura pu être codé. En attendant, les mises à jour majeures arrivent environ tous les 4 mois et sont annoncées sur le Discord.


[bookmark: _Comment_changer_la]Comment changer la résolution ou jouer en plein écran ?

  Depuis 2025, les options sont accessibles dès le menu principal juste après l’écran-titre et peuvent être paramétrés sans avoir besoin de créer une nouvelle partie. Le choix de la résolution (incluant le plein écran) se situe dans le sous-menu “Affichage et Son”.
  Ce paramètre est sauvegardé dans le fichier “settings.ini” situé dans le dossier “Saves” et sera donc conservé au prochain démarrage du jeu.
  Sur le long-terme, un launcher est prévu pour pouvoir choisir sa résolution sans avoir besoin d’ouvrir le jeu.
  À noter que les paramètres de difficulté sont enregistrés sur la sauvegarde du jeu, car ils sont indépendants pour chaque aventure. Ils ne sont dont modifiables que si les options sont ouvertes depuis une partie en cours (et au lancement d’une nouvelle partie bien sûr).


[bookmark: _Le_jeu_est-il]Le jeu est-il crypté ?

  Non, le jeu est entièrement décompilé. Si cela peut aider ou inspirer les autres makers, je partage avec plaisir, de plus que toutes les ressources originales du projet sont libres de droit (CC BY-SA).
  Il se peut qu’une version cryptée soit proposée en parallèle afin d’éviter le chargement (et la copie lors de l’installation) de plus de 10000 fichiers. Le temps de lancement du jeu sera ainsi optimisé.


[bookmark: _J’ai_un_crash]J’ai un crash !

[bookmark: _Hlk226297917]  Merci de contacter le créateur du jeu, soit sur le Discord du fangame (méthode conseillée), soit par MP sur Discord (amrasanarion) soit sur le thread de PokéCommunity ou Eevee Expo et de décrire le bug. Pensez à joindre ou copier-coller le error.log qui a été généré à la racine du jeu.
  Il est important de signaler les bugs pour que nous puissions les corriger au plus vite. Les bugs majeurs (ceux engendrant un crash) sont considérés par nous comme une priorité et font souvent l’objet de hotfix publiés en moins d’une semaine.

[bookmark: _Hlk226297974]
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[bookmark: _Le_jeu_a-t-il]Le jeu a-t-il des Fakemons ?

  Oui. Il y en a 49 à ce jour, soit l’équivalent d’une demi-génération.
  A cela s’ajoute 17 nouvelles Méga-Évolution, ainsi que 26 nouvelles formes régionales.
  Le Pokédex régional comporte environ 600 créatures, donc vous rencontrerez majoritairement des Pokémons officiels.


[bookmark: _Je_trouve_ce]Je trouve ce fangame trop difficile !

  Sacred Phoenix est un jeu qui n’a pas été conçu pour être rushé. Il a été équilibré pour un joueur qui prend son temps et explore son monde : la difficulté se manifestera très vite si vous vous focalisez que sur la quête principale !
  Si vous parcourez toutes les zones au fur et à mesure qu’elles se débloquent et faites toutes les quêtes secondaires et tous les Dresseurs, vous aurez une équipe complète de 6 Pokémons au même niveau que vos adversaires les plus puissants. Keltios est un monde semi-ouvert et bien plus permissif qu’un jeu Pokémon officiel au niveau de l’exploration, sachez en tirer avantage !

  Si malgré cela, la difficulté vous frustre et que vous n’avez pas envie de grinder et/ou que vous préférez rester dans votre zone de confort, vous trouverez votre bonheur dans les options de difficulté modifiables à tout moment durant une aventure, ainsi que dans les questions suivantes relatives à l’Omni-Exp et la mort des Pokémons.


[bookmark: _Je_trouve_certaines]Je trouve certaines mécaniques injustes !

  En ce qui concerne les mécaniques ou changements de gameplay qui sortent du cadre d’un jeu officiel (Field effects, impact étendu de l’affinité des types, types modifiés pour certains Pokémons, amitié en combat…), sachez que vous combattez à armes égales et que vous pouvez utiliser ces mécaniques à votre avantage ! (C’est même conseillé.) Quelques exemples :
  – Un Pokémon adverse consomme sa Baie en plein combat et profite d’un « soin gratuit » ? Vous pouvez en faire de même. Faites tenir des Baies à vos Pokémons ! La nature est généreuse et on trouve des arbres à Baies partout à Keltios.
  – Une Prairie ne soigne que les Pokémons de type Plante ou une attaque de statut échoue à cause d’une affinité nulle ? C’est aussi valable pour vos créatures !
  – Les Pokémons de Dresseurs de haut rang ont esquivé ou survécu à vos attaques à cause de l’amitié ? C’est un avantage que vous pouvez aussi obtenir en prenant soin de vos créatures !

  La courbe d’apprentissage d’un nouveau jeu vidéo fait partie du plaisir de la découverte. Parfois, élaborer et trouver une stratégie peut faire toute la différence et transformer un combat qui semblait insurmontable en combat facile.





[bookmark: _Et_en_ce]Et en ce qui concerne le Haxx (RNG) en combat ?

  Pour ceux qui vivent comme une injustice la trop forte proportion du hasard et de la RNG sur l’issue d’un combat (nommée « Haxx » dans la terminologie Pokémon), sachez que Sacred Phoenix l’a atténué avec un lisseur de Haxx : le succès ou l’échec des actions passées est pris en compte pour influencer en sens opposé les chances des futures actions faisant appel à la RNG afin d’octroyer au joueur des probabilités moins extrêmes, source de frustration.
  Cette variation de RNG peut être utilisé à votre avantage. Exemple avec la Confusion : après le jet initial à 1 chance sur 2, vous aurez seulement 1 chance sur 4 de passer encore votre tour si vous avez eu un échec au tour précédent, mais 3 chances sur 4 si votre Pokémon ne s’est pas frappé lui-même du fait de sa folie. Sachant cela, peut-être que retenter d’attaquer ou switcher, respectivement, devient un meilleur choix stratégique ?


[bookmark: _Il_y_a-t-il]Il y a-t-il le système d’expérience moderne (Omni-Exp) ? Je n’ai pas envie de grinder.

  Oui, activer l’Omni-Exp (expérience moderne) est possible en activant le Mode Assisté dans les options de difficulté.
  Prenez garde ceci dit : l’Omni-Exp multiplie par 3,5 les gains d’expérience globaux pour une équipe complète par rapport à l’ancienne mécanique, et les gains d’expérience de Sacred Phoenix ont été calibrés sur cette ancienne mécanique. Vous pouvez donc très vite vous retrouver en sur-niveau avec un challenge réduit à peau de chagrin !
  Le Mode Assisté modifie aussi d’autres pans du gameplay pour offrir une expérience 100% vanilla et fidèle à la facilité des jeux officiels : mort désactivée, objets de soin utilisables en combat sans restriction, mode « choix » du style de combat actif pour tous les combats, Game Over désactivé, pénalités négligeables en cas de défaite, perte d’amitié quasi-nulle en cas de KO d’une de vos créatures…
  C’est pour cela que je vous conseille de désactiver le Mode Assisté dès que vous estimez que votre équipe s’est mise à niveau en termes d’entrainement. (Sauf si votre volonté est de speed run le jeu ou de tout simplement profiter de l’histoire sans aucun tracas.) N’oubliez pas que la difficulté peut être modifiée à tout moment durant l’aventure, et aussi bien à la hausse qu’à la baisse !

  Enfin, pensez à équiper la Pierre du Savoir à l’une de vos créatures dès que vous l’obtiendrez. Cet objet hybride entre un Œuf Chance et un Multi-Exp équipé octroiera un gain bonus au Pokémon qui le porte sans qu’il n’ait besoin de combattre, et sans réduire les gains de ceux qui ont combattu.


[bookmark: _Je_n’aime_pas]Je n’aime pas la mécanique de mort des Pokémons. Puis-je la désactiver ?

  Même remarque qu’avec la question précédente : cela peut se paramétrer dans les options de difficulté. Pour cela, il faut régler le mode de difficulté sur Pacifiste, le second réglage le plus facile après le Mode Assisté.
  À noter qu’en mode Pacifiste, il est possible de régler indépendamment la mort des Pokémons adverses de la mort de vos propres Pokémons, de même que le niveau des Dresseurs (le mode Pacifiste règle le niveau des Dresseurs sur « faible » par défaut).
  Désactiver la mort de vos Pokémons fera que leurs PV n’iront jamais au-dessous de 0. Ils ne pourront donc jamais mourir et auront la pénalité d’amitié minimale en cas de KO (20 points sur une jauge de 1023).
  Désactiver celle des adversaires fera que vous n’aurez plus à vous soucier de votre force de frappe : l’overkill n’existe plus. Ceci dit, vous perdrez les bonus d’expérience en cas de KO profond ou d’overkill, ainsi que les butins de chasse en cas de mort d’un Pokémon sauvage. Pour compenser ceci, un bonus global de 10% d’expérience est offert.
  Ces deux modes sont obligatoirement désactivés avec le Mode Assisté.


[bookmark: _Un_de_mes]Un de mes Pokémons me désobéit alors que je l’ai capturé ! Pourquoi ?

  Trois causes principales sont possibles :
  – Votre Pokémon est tombé KO trop souvent, et souvent dans la souffrance (barre négative significativement remplie, voire proche du seuil de la mort). Cela dégoûte votre créature des combats, car elle risque sa vie pour vous. C’est la première cause de désobéissance pour un joueur débutant qui découvre Sacred Phoenix et qui a du mal à gérer les combats.
  – Votre Pokémon vient d’évoluer. En effet, l’évolution est un processus douloureux et se traduit par une « crise d’adolescence » plus ou moins marquée selon la lignée. Faible pour les lignées dociles (souvent le cas des insectes et des plantes), c’est plus marqué avec les espèces puissantes ou reptiliennes tel que Reptincel.
  – Votre Pokémon est en sur-niveau. Cette cause est très peu probable en début de partie, car le level cap est à 18 (augmenté à 23 une fois le talisman de Gortelda obtenu) ; de plus que la perte de loyauté est progressive et peut être intégralement compensée par l’amitié (seule la crainte est affectée par le sur-niveau).

  Pour éviter une perte de loyauté trop forte, il n’y pas de secrets : il faut prendre soin de vos créatures magiques en augmentant leur amitié. Elles ne sont pas à vos côtés que pour combattre : elles veulent aussi du réconfort après l’effort avec des massages (Poké Plumet, parfums…), de la nourriture (Baies, champignons et autres mets donnés en guise de friandises) et de la détente (Flûte du Temps, promenade avec votre Pokémon derrière vous).
  Éviter aussi les sources de perte d’amitié, comme le fait de tomber KO ; et faites évoluer vos créatures seulement si elles vous sont parfaitement fidèles.
  Si cela est trop difficile à gérer pour vous, vous pouvez désactiver la mort de vos Pokémons dans les options de difficulté et donc les PV en négatif. Cela réduira la pénalité de KO au minimum et par effet domino le besoin d’accorder des petits soins à vos créatures.


[bookmark: _Pourquoi_je_ne]Pourquoi je ne peux pas utiliser de potions en combat ?

  Au moins d’activer le Mode Assisté qui débride l’utilisation de tous les objets de soin en combat (y compris les Rappels), Sacred Phoenix part du principe que les médecines ancestrales utilisées à l’époque du jeu n’ont pas le temps de faire effet dans le feu de l’action. Un combat se déroule trop vite pour qu’une Potion de soin ait le temps d’agir !
  Ceci dit, le joueur n’est pas entièrement démuni et peut librement utiliser les Baies en combat, vu que dans la nature, les Pokémons savent très bien comment les utiliser en plein feu de l’action du moment où ils ne sont pas repus. (Car oui, il y a une limite de satiété !)

  Les objets utilisables sont :
  – La Baie Oran : soigne 10 PV
  – Le Jus de Baie : soigne 20 PV, équivalent d’une Potion moderne (pas d’activation si tenu)
  – La Baie Sitrus : soigne minimum 30 PV ou 1/4 des PV max, équivalent de l’Eau Fraîche.
  – Les Baies à confusion : soignent 1/3 des PV max, mais rendent fou si le goût n’est pas aimé.
  – La Baie Enigma : soigne 3/8ème des PV max.
  – Les Baies qui boostent une stat : se comporteront comme un Attaque +, Précision +…
  – La Baie Mepo : remplace naturellement une Huile.
  – La Baie Manae : remplace naturellement un Élixir.
  – La Baie Prine : remplace naturellement un Total Soin.
  – Les Baies de statut : remplacent les Anti-Paras, Antidotes, Anti-Brûle…
  – Herbe Mental : soigne les débuffs qui empêchent l'utilisation de certaines capacités
  – Herbe Blanche : annule les baisses de stats.

  Pensez-y si vous trouvez le jeu trop difficile : ça fait vraiment la différence, surtout au tout début de l’aventure. C’est fait exprès pour vous aider dans vos premiers pas à Keltios.

  En milieu d’aventure, le héros débloquera aussi l’accès aux O-Auras de combat et pourra lancer un sort en pleine bataille pour soigner l’un de ses Pokémons (jusqu’à 150 PV d’un coup) ou renforcer l’une de ses stats.


[bookmark: _Comment_soigner_mes]Comment soigner mes Pokémons ou accéder au PC ? Je ne vois pas de Centre Pokémon dans ce jeu.

  Pour soigner son équipe, il faut privilégier les autels des Légendaires (Celebi, Kyogre, Groudon, Xerneas, Lugia…) répartis un peu partout dans Keltios dans des zones sanctifiées, y compris au milieu des routes et des donjons. Approchez-vous de la statue et priez la divinité pour qu’elle soigne gratuitement votre équipe tout en rechargeant votre Gemme Mythique. Les autels vous permettent aussi de faire le lien avec l’espace de stockage de Fintan pour invoquer ou révoquer des créatures de votre équipe.
  C’est ce qui fait office de Centre Pokémon à Keltios.
  Attention ceci dit, la magie des divinités n’est pas illimitée ; et si le Légendaire a été prié depuis trop peu de temps, il se peut que votre nouvelle prière débouche sur un soin plus faible voire nul si moins d’une minute s’est écoulé.

  Quant aux auberges, payantes, elles ont pour fonction principale de faire défiler le temps en jeu (cycle jour/nuit), le soin de l’équipe étant l’aspect secondaire. Dormir permet d’accélérer la réinitialisation des évènements répétables, tels que les combats de Bardes, la régénération des stocks des marchands et des filons, la disposition des divinités à vous accorder leurs grâces, et la repousse des Baies, plantes médicinales et champignons. L’investissement vaut largement le coût quand c’est alterné avec des phrases de prospection, de cueillette et de combat contre les Bardes !
  C’est d’ailleurs pour cela qu’il y a un cooldown d’une minute temps réel avant de pouvoir dormir à nouveau.
  À noter que dormir chez vous, dans le Manoir de Fintan, est gratuit.


[bookmark: _J’ai_du_mal]J’ai du mal à capturer un Pokémon sauvage, mes Pokéballs sont déviées !

  Contrairement aux jeux officiels qui encouragent implicitement le jet de Pokéballs sans combattre et sans affaiblir le Pokémon sauvage (la Rapide Ball étant le pinacle de cette philosophie), Sacred Phoenix a pris cela a contre-pied en pénalisant fortement les probabilités sur un Pokémon non affaibli, mais en récompensant le joueur s’il l’a affaibli avec finesse.
  Comparé aux jeux officiels, la probabilité est jusqu’à 6 fois moindre sur un Pokémon non affaibli, et jusqu’à 2,5 fois plus élevée sur un Pokémon parfaitement affaibli (1 PV restant). Le point d’intersection des probabilités est à 50% des PV max.
  De plus, un Pokémon sauvage trop peu affaibli peut dévier vos Pokéballs (la probabilité de capture est nulle si c’est le cas : il est obligatoire de mieux l’affaiblir) et même tenter de fuir le combat ! En effet, le Pokémon sauvage interprètera cela comme un déshonneur si un humain tente de le capturer sans prouver qu’il maitrise la force de ses propres créatures. Puis c’est un peu comme si vous lui lancez des cailloux : aucune créature sauvage n’apprécierait cela…

  Le lot de consolation, c’est que votre Pokéball n’est pas perdue et est remise dans le sac si elle a été déviée.
  Vous pouvez aussi récupérer les copeaux de métal de vos Pokéballs brisées si le combat s’est soldé par votre victoire, une capture ou la fuite du Pokémon sauvage.
  Enfin, choisissez judiciairement le type de Noigrume pour la capture. Chacune des 7 couleurs a ses affinités, et elles ont toutes été rééquilibrées pour que toutes aient leur utilité.


[bookmark: _La_Pokéball_n’a]La Pokéball n’a remué que 0, 1 ou 2 fois avant de se verrouiller. Ce n’est pas 3 secousses quand une capture réussit ?

  Le calcul de probabilité de capture détermine aussi si la capture a été un « overkill ». Si la ball a remué moins de 3 fois, c’est que votre capture s’est réussie haut-la-main et que le Pokémon capturé n’avait clairement pas l’énergie pour lutter (ou que la Pokéball choisie était vraiment excellente pour le sceller à l’intérieur) :
  – 0 secousse signifie que le score de capture a été au moins 8 fois supérieur au seuil des 100%.
  – 1 secousse signifie que le score de capture a été au moins 4 fois supérieur à ce seuil.
  – 2 secousses signifient que le score de capture a été au moins 2 fois supérieur à ce seuil.
  Enfin, les Pokéballs parfaites, telle que la Master Ball, ne remueront toujours qu’une seule fois.
  Il ne s’agit pas d’une capture critique : cette mécanique n’est pas implémentée dans Sacred Phoenix.


[bookmark: _Combat_d’honneur_?]Combat d’honneur ? Combat à mort ? Quésaco ?

  Un combat d’honneur est un combat où vous n’avez pas le droit de déclarer forfait (fuir). Cela correspond au gameplay traditionnel des jeux Pokémon officiels. En effet, la plupart des combats de Sacred Phoenix vous permettent de déclarer forfait, même si ça sera un petit peu mal vu par vos créatures.
  Un combat à mort est un combat où toute défaite est sanctionnée d’un Game Over (retour à l’écran-titre), au moins qu’un plot armor ne soit prévu dans le scénario. Il va de soit que la fuite n’est pas autorisée.
  À noter que si le Mode Assisté est activé, une défaite dans un combat à mort ne débouchera pas sur un Game Over : vous serez téléporté au point de repli en toute sécurité avec une phrase qui brisera le quatrième mur.



[bookmark: _Quel_est_ce][bookmark: _Hlk233474334]Quel est ce symbole ⚥ que je vois sur certains Pokémons ?

  Il s’agit du genre hermaphrodite. Ce sont des Pokémons qui sont à la fois mâle et femelles et sont sensibles au charme de n’importe quel sexe, sauf asexué. Il est principalement attribué à des Pokémons mollusques, végétaux et minéraux.
  L’idée a été instaurée dès la création du fangame en 2018 pour correspondre à une réalité biologique du monde animal et végétal et combler de nombreuses incohérences dans la reproduction Pokémon, notamment les espèces asexuées qui n’auraient théoriquement aucun moyen de se reproduire en milieu sauvage. (Métamorph est une création moderne de l’homme).


[bookmark: _Pourquoi_Pokémon_«]Pourquoi Pokémon « a résisté à l’attaque » ? La capacité avait 100% de précision pourtant.

  L’affinité des types est prise en compte pour quasiment toutes les attaques de statut, ainsi que les chances d’effets secondaires des capacités offensives lorsque cet effet est un statut ou une baisse de stats sur une cible autre que le lanceur.
  Pour une résistance simple, les chances de succès sont multipliées par 0,7, et même 0,4 en cas de double résistance. Si le jet de Précision détermine que l’attaque a touché, mais qu’il y a échec du fait de ce facteur de résistance, le jeu affichera que la cible a résisté à l’attaque au lieu du lanceur qui a raté l’attaque.
  À l’inverse, une affinité élevée se traduit par une Précision renforcée : ×1,5 pour une vulnérabilité simple et ×2 pour une double vulnérabilité. Difficile pour un Pokémon Roche de ne pas absorber l’effet tranquillisant de la Poudre Dodo (capacité de type Plante) !
  Ces mêmes facteurs sont employés lors du calcul des chances des effets secondaires. C’est ce qui fait qu’un Goélise aura 5 fois plus de chance d’être paralysé par une attaque Électrik (s’il y survit) qu’un Verpom.
  Bien entendu, une affinité nulle se traduit par une immunité totale. L’attaque Jet de Sable de type Sol ne pourra donc pas toucher les Pokémons volants (au moins qu’ils ne soient cloués au sol).


[bookmark: _Pourquoi_je_ne_1]Pourquoi je ne peux augmenter (ou baisser) une stat que quatre fois au maximum ?

  Pour des raisons d’équilibrage et éviter des abus ou des sweeps faciles après un placement, les variations de stats ont été capées entre -4 et +4 au lieu de -6 à +6. L’idée m’a été inspirée de Legends Arceus, qui n’autorise qu’une variation entre -1 et +1.
  Si vous voyez « [Stat] du Pokémon augmente au maximum ! » ou « [Stat] du Pokémon baisse au minimum ! », c’est que vous avez atteint la limite. Inutile de spammer la même capacité !

  Les capacités augmentant au maximum une stat comme Cognobidon ont été rééquilibrées en conséquence.
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[bookmark: _Le_jeu_a-t-il_1]Le jeu a-t-il un Nuzlocke intégré ?

  Oui, Sacred Phoenix possède un Nuzlocke intégré (statut « mort » dédié) avec la gestion de la capture par zone et des clauses personnalisables. Pour les plus courageux, il y a même le Hardcore Nuzlocke (difficulté Enfer de Giratina) qui interdira l’usage d’objets en combat de Dresseur, imposera une Black-Out clause, augmentera le niveau des adversaires et empêchera toute resquille sur la règle de zone (pas de Shiny clause).
  Si jamais vous regrettez d’avoir activé le Nuzlocke (par exemple suite à un Game Over, mais vous souhaitez quand même découvrir la suite de l’aventure sans le Nuzlocke), sachez que vous pouvez le désactiver à tout moment en allant dans les paramètres de difficulté.
  Cela marche aussi dans l’autre sens (activation du Nuzlocke en milieu de partie), mais le jeu se souviendra du paramètre de difficulté le plus bas utilisé dans votre aventure une fois que vous aurez fini le Prologue et foulé la Route 1.


[bookmark: _Quelles_sont_les]Quelles sont les zones de Nuzlocke dans Sacred Phoenix ?

  Du fait du level design en mode ouvert, les zones sont nombreuses à Keltios. Rien que pour la Châtellerie d’Aliénor, vous pouvez obtenir jusqu’à 11 Pokémons de zone sans le premier Talisman de la région (et ce nombre montera à 16 une fois que vous aurez ce Talisman et la canne à pêche). Cela laisse entrevoir plus d’une centaine de zones pour tout le jeu.
  À noter que pour le Nuzlocke intégré au jeu, les donjons, colisées, châteaux et manoirs ne comptent pas comme des zones distinctes si aucun Pokémon sauvage n’y est présent : ils sont liés à leur zone extérieure.
  Le starter, octroyé avant que le Nuzlocke ne commence officiellement (il faut que les premières Pokéballs ait été données pour cela), ne verrouille aucune zone. Vous pourrez donc capturer un nouveau Pokémon de zone sur son lieu d’obtention sans problème.


[bookmark: _Me_conseillez-vous_de]Me conseillez-vous de tenter Sacred Phoenix en Nuzlocke ?

  Du fait de nombreuses mécaniques modifiées, je vous déconseille de le jouer en Nuzlocke si vous êtes en Blindlocke (Nuzlocke à l’aveugle), sauf si vous êtes prêts à devoir recommencer votre aventure au moins une fois ou que vous êtes un steameur voulant offrir du spectacle et du sang à vos viewers.
  Car soyons honnêtes : combiné au fait que vous ne connaissez guère les Pokémons adverses qui vous attendent, il est très probable que vous allez vous faire surprendre par une des mécaniques modifiées ou un Fakemon dès le début de votre aventure, entrainant de ce fait un Game Over.
  Si vous connaissez déjà (au moins globalement) les changements apportés par ce jeu et les adversaires qui feront obstacle à votre aventure, le Nuzlocke est tout à fait faisable.





[bookmark: _Il_y_a-t-il_1]Il y a-t-il un level cap ? Notamment pour le Hardcore Nuzlocke ?

  Sacred Phoenix n’impose pas de hard level cap (même en difficulté Enfer de Giratina). L’overlevel n’est donc pas interdit, mais un double soft level cap rendra la loyauté de vos Pokémons surentrainés un peu plus délicate à gérer (effet accentué avec l’augmentation des niveaux en trop), en plus d’un gain d’expérience divisé par deux.

  Si vous voulez vous imposer une limite de niveau pour le défi, voici celles présentes en jeu :

	[bookmark: _Hlk233492464]Nombre de talismans possédés
	Level cap loyauté et exp
	Level cap de capture
	Ace en mode normal
	Ace en mode difficile

	0 (avant la cérémonie)
	15
	15
	5
	5

	1 (cérémonie de Gwydion)
	18
	15
	16
	18

	2 (Awena vaincue)
	25
	20
	22
	25

	3 (Meirion ou Aedan vaincu)
	28
	25
	27
	30

	4 (Meirion et Aedan vaincus)
	33
	30
	32
	36

	5 (Blodwyn ou Arianna vaincue)
	37
	35
	36
	41

	6 (Blodwyn et Arianna vaincues)
	45
	40
	45
	50

	7 ou 8 † (Erwana vaincue)
	50
	45
	50
	55

	8 ou 9 (Cerridwyn vaincue)
	57
	54
	56
	62

	9 ou 10 (Neñvel vaincu)
	75
	65
	75
	83

	Ligue terminée
	100
	100
	92
	100



(†) Houarnon, l’Augure d’Heatran en Numidie, est facultatif et son talisman n’augmente pas les paliers de niveaux. Idem pour l’Augure de Ho-Oh, vu que Gwydion vous offre son talisman dès le prologue du jeu.

  • Le level cap loyauté et exp correspond au moment où l’expérience est diminuée de moitié, et où l’effroi naturel du Pokémon commence à progressivement diminuer, ce qui peut entrainer sa désobéissance si son amitié n’est pas assez élevée pour compenser. De plus, il n’est plus possible de donner des friandises augmentant l’expérience quand un Pokémon a atteint ou dépassé ce niveau.
  • Le level cap de capture n’impacte que les chances de capturer un Pokémon sauvage. Au-delà de ce niveau, la créature aura plus de chance de résister à vos Pokéballs et aura une amitié de départ moindre s’il a réussi à être capturé.
  • L’Ace en mode normal correspond au niveau le plus élevé du prochain Augure que vous aurez à affronter avec les niveaux des Dresseurs réglés sur « Normal », réglage appliqué par défaut dans le mode Nuzlocke classique.
  • L’Ace en mode difficile correspond au niveau le plus élevé du prochain Augure que vous aurez à affronter avec les niveaux des Dresseurs réglés sur « Élevé ». C’est théoriquement cette colonne que vous devez prendre en compte si vous jouez en mode Enfer de Giratina.

  À terme, il se peut que je créé un objet appelé « Breuvage commun » ou « Breuvage de l’oubli ». Il sera facile à crafter via l’alchimie et permettra de baisser d’un niveau un Pokémon de son équipe. 

  À noter que le soft level cap double l’expérience gagnée par vos créatures en retard de niveau (et c’est même quadruplé voire octuplé en cas de grand retard). De quoi vous aider à rajouter de nouveaux alliés dans votre équipe même en l’absence d’Omni-Exp.


[bookmark: _Comment_puis-je_subir]Comment puis-je subir un Game Over ?

  Le fil de la Prophétie du Phénix peut être brisé de trois manières dans Sacred Phoenix :
  – En étant battu par votre adversaire ou incapable de vous défendre lors d’un combat à mort. Votre ennemi vous expédiera alors au royaume d’Yveltal.
  – Lorsqu’un Pokémon hors de contrôle décide de vos attaquer, et qu’il a une stat d’Attaque ou d’Attaque Spéciale suffisamment élevée pour tuer un humain en un coup.
  – Lorsque tous les Pokémons de votre équipe se retrouvent morts (et non simplement KO) après une défaite en combat ou du fait du poison en map, et que vous n’avez aucun Pokémon vivant en réserve. Si la Black-Out Clause est activée, la présence de survivants aux PC sera ignorée.

  Il s’agit d’un vrai Game Over au sens propre du terme. Le Black-Out, lui, a des conséquences moindres (voire quasi nulles en Mode Assisté) et ne vous interdira par de poursuivre votre aventure.

  Le Game Over est désactivé en Mode Assisté : toute défaite lors d’un combat à mort sera converti en simple Black-Out, et les deux autres occurrences ne pourront jamais se produire (pas de mort possible pour vos créatures, ni de désobéissance critique dans ce mode).


[bookmark: _Que_se_passe-t-il]Que se passe-t-il en cas de Game Over ?

  Si vous subissez un Game Over, vous serez renvoyé à l’écran-titre. Votre sauvegarde ne sera pas supprimée. Cela vous laissera la possibilité de reprendre votre aventure depuis cette sauvegarde au lieu de devoir tout recommencer.
  Si vous rechargez une partie existante, vous pourrez bien entendu modifier la difficulté (comme désactiver un Nuzlocke que vous aurez estimé perdu ou invalide).
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